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LA COLLECTION 
PAUL ET SUZANNE
La collection Paul et Suzanne vise le développement 
de l’oral et de la littératie en français chez 
les enfants de 3 à 8 ans.

La collection Paul et Suzanne, c’est : 

•	 La Trousse Paul et Suzanne, 
	 un modèle de francisation

•	 Livres de littératie

•	 Livres audionumériques

PAUL ET SUZANNE sont des personnages curieux et attachants qui deviennent, pour l’enfant, de vrais petits amis avec qui apprendre le français.

LITTÉRATIE
EN FRANÇAIS PAUL ET SUZANNE



apprentissage.ca/fr4

Dans un grand livre,  
on retrouve un thème 
général et dix catégories 
de vocabulaire : 
•	 les parties du corps
•	 les vêtements
•	 les mouvements
•	 les aliments
•	 la famille
•	 la température 
•	 les couleurs
•	 les émotions
•	 l’espace 
•	 les moments de la journée

PAUL ET SUZANNE :
UN MODÈLE DE FRANCISATION

LA TROUSSE

Apprendre le français par 
le jeu, accompagné au 
quotidien par deux petits 
personnages créatifs 
et débrouillards : une 
équation gagnante! 

•	 Petite enfance

•	 Classes de 
	 maternelle à 
	 2e année, 
	 FLP, FLS

• 	 Classes d’accueil 
	 du programme ILSS

•	 20 livres, chacun contenant 10 histoires. Chaque 
phrase des histoires est appuyée d’une illustration.

•	 1 nouveau guide pédagogique qui recèle un trésor 
d’activités multimodales

•	 20 chansons qui accompagnent chaque livre

•	 16 capsules vidéo
•	 24 jeux « Amuse-toi bien » avec tutoriel 

•	 20 bandes dessinées pour que la famille participe 
dans l’apprentissage

•	 5 marionnettes pour créer des histoires
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LE PETIT MONDE DE

PAUL ET SUZANNE
LIVRES DE LITTÉRATIE
Améliorez les compétences en littératie des élèves avec ces 
histoires amusantes et attachantes. 

Disponibles en boitier de 10 
ou ensemble de 30 

•	 SÉRIE 1 : LECTEUR EN ÉVEIL
•	 SÉRIE 2 : LECTEUR EN ÉMERGENCE
•	 SÉRIE 3 : LECTEUR DÉBUTANT
•	 SÉRIE 4 : LECTEUR EN DÉVELOPPEMENT

Suzanne va à la pêche.

4

Suzanne attrape une sandale.

5
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LITTÉRATIE
EN FRANÇAIS PAUL ET SUZANNE



Les livres audionumériques 
sont disponibles seul ou en 
ensemble de 10 livres.

PAUL ET SUZANNE
LIVRES 
AUDIONUMÉRIQUES
Permettez à l’enfant d’écouter en lisant les histoires de Paul et Suzanne.

•	 SÉRIE 1 : LECTEUR EN ÉVEIL
•	 SÉRIE 2 : LECTEUR EN ÉMERGENCE
•	 SÉRIE 3 : LECTEUR DÉBUTANT
•	 SÉRIE 4 : LECTEUR EN DÉVELOPPEMENT

apprentissage.ca/fr6
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Janine Tougas continue 
de faire battre le coeur 
de Paul et Suzanne en 
collaborant avec Natasha 
Garant qui met à profit 
son expérience en tant 
que psychologue scolaire.

PAUL ET SUZANNE
ET LEURS AMIS

LITTÉRATIE
EN FRANÇAIS

Paul et Suzanne sont de retour... avec leurs amis!
Un tout nouveau grand livre et un guide qui aborde 
le vivre ensemble dans la diversité : langue, culture, 
condition physique, neurodivergence.

•	 Grand livre
•	 Guide pédagogique

GUIDE
 PÉDAGOGIQUE LE  LI V RE
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AUTRICES : NATASHA GARAND ET JANINE TOUGAS   •   ILLUSTRATIONS : DENIS SAVOIE

et leurs amis

PAUL ET SUZANNE



APPRENDRE LE
FRANCAIS

activement 
et progressivementen

 
in

te
ra

ct
io

n

d
an

s 
le

 c
ad

re
 

d
'a

ct
iv

it
és

 
lu

d
iq

u
es

dans des situations 
authentiques

apprentissage.ca/fr

LES MOTS
POUR LE DIRE

BIEN 
JOUÉ!
Animez 
la communication 
orale en classe.

140 pages d’idées concrètes, 
de stratégies, de modèles 
et de conseils pédagogiques 

•	 Niveaux A1-A2 du CECRL 
(débutants)

•	 Activités visant les apprenants 
ados et adultes

•	 Grammaire à l’oral

•	 Disponible en 
	 version numérique

Conçu par 
Haydée Silva, 
professeure de 
didactique 
des langues à
l’Universidad 
Nacional Autónoma 
de México (UNAM) 
et spécialiste de la 
pédagogie par le jeu, avec 
la collaboration de l’équipe 
pédagogique d’Apprentissage, 
Natalie Labossière, Janine Tougas 
et Carole Freynet-Gagné. 

UNE VÉRITABLE 

MINE D’OR 

D’INFORMATIONS 
ET

 D’IDÉES 
ORIGINALES 

À APPLIQUER ET 

À ADAPTER 

SANS MODÉRATION!
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FEUILLE REPRODUCTIBLE 1A – LES VÊTEMENTS – GRILLE DE JEU POUR JULES
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JULES ET KIM SONT EN RETARD

© 2020 APPRENTISSAGE ILLIMITÉ INC.
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EFFETS SONORES

FEUILLE REPRODUCTIBLE 2B – CARTES-MÉTÉO 1 re SÉRIE

Il fait froid.

Il fait beau!

Il fait chaud.

Il fait humide.

Quelle chaleur!

Quel brouillard!
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FEUILLE REPRODUCTIBLE 1B – SYMPTÔMES, 1er GROUPE 
BOULE DE NEIGE

Avoir la nausée
Avoir le hoquet

Avoir le nez bouché
Avoir le nez qui coule

Avoir le vertige Avoir les mains qui tremblent

29

Feuilles
reproductibles
hautes en couleur

Dans 
la marge
Conseils et 
mini-leçons

BIEN JOUÉ! 

GUIDE 
D’ANIMATION 
PÉDAGOGIQUE

A1

30-40 min

• Cartes-symptômes 

 (FR 1A, 1B et 

 2A, 2B, 2C)

BOULE DE NEIGE

OBJECTIFS DE COMMUNICATION

• Exprimer des sensations physiques.

• Décrire et caractériser des personnes, des choses.

OBJECTIFS DE LANGUE 

• Parler des parties du corps.

• Explorer les expressions des symptômes. 

• Conjuguer un verbe au présent, à la 1re personne 

 du singulier.

• Explorer le vocabulaire pour nommer et décrire les symptômes 

 d’une maladie.

EN ROUTE! 

ÉTAPE 1 : Explorer les symptômes et en parler.

ÉTAPE 2 : Conjuguer les verbes au présent.

ÉTAPE 1 : Explorer les symptômes et en parler. 

a) Parler d’un épisode personnel récent de maladie ou de fatigue 

et des symptômes physiques associés. Accompagner chaque 

symptôme d’un geste destiné à faciliter la compréhension. 

 P. ex : Ah, ce matin, je vais mieux! Mais ce weekend, j’étais TRÈS 

fatigué. J’avais mal à la tête (se prend la tête entre les mains), 

j’avais des fourmis dans les bras (pianote le long de ses bras), 

j’avais les pieds gonflés (se met les mains autour d’un de ses 

pieds comme s’il était gonflé)…

A2

42

Étapes de 
l’apprentissage 
de la langue :

•	 Présentation 
•	 Mise en route
•	 Conceptualisation 
•	 Systématisation
•	 Réinvestissement

Infos de base 
de l’activité 
en un coup 
d’œil : 

•	 Niveaux
•	 Regroupements
•	 Durée
•	 Matériel nécessaire

Modéliser
Mini-scénarios 
illustrant comment 
modéliser l’activité 
pour appuyer les 
apprenants

BOULE DE NEIGE

APPRENANT 1 : (Fait le geste correspondant à « avoir mal 

au ventre ».)
ENSEIGNANT : (Reprend le geste) Il a mal au ventre! 

(Fait le geste « avoir le vertige ».)APPRENANT 2 : (Fait les gestes correspondant à 

« avoir mal au ventre » et à « avoir le vertige »). 
Il a mal au ventre! Elle a le vertige! (Fait le geste de 

son choix.)

MODÉLISER

b) Projeter à l’écran ou distribuer la FR 1. Présenter une à une les 

cartes symptômes et demander au groupe de décrire ce qu’ils voient 

sur la carte. Laisser le temps aux apprenants de partager leurs 

connaissances préalables. 
c) Découper la FR en cartes-symptômes. Faire piger une carte par un 

apprenant qui nomme le symptôme indiqué et fait le geste associé. 

Amener les apprenants à répéter et à imiter le geste. ÉTAPE 2 : Conjuguer les verbes au présent.
a) Demander aux apprenants d’énumérer 5 ou 6 symptômes. Les noter 

au tableau.
b) Choisir un symptôme. Conjuguer à l’indicatif présent, à la 1re personne. 

 P. ex : J’ai mal au ventre.
c) Demander aux apprenants, à tour de rôle, de choisir une autre 

expression au tableau et de conjuguer le verbe. Noter les énoncés au 

tableau afin que les apprenants puissent s’y référer.
d) Choisir au hasard une carte. Distribuer à deux apprenants une carte-

symptôme. Modéliser l’activité avec les deux apprenants, comme suit :

CLIN D’ŒIL 
Il est toujours important, au moment de présenter un nouveau concept, d’explorer les connaissances préalables des apprenants. Cela permet non seulement d’établir un diagnostic des acquis existants mais aussi et surtout de s’appuyer sur ces acquis pour favoriser un apprentissage significatif.

À VOUS, MAINTENANT! 
a) Demander aux apprenants de former un cercle.b) Tirer au sort le premier joueur. Il doit faire en silence un geste 

correspondant à un des symptômes étudiés.

43

Objectifs de 
communication

Objectifs 
de langue
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EN FRANÇAIS
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LES MOTS
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MA 
PAROLE!
GUIDE 
D’ANIMATION 
pour libérer la parole 
à l’école de langue 
française

Animez la communication orale 
à l’école de langue française 
tout en explorant avec les 
élèves les référents culturels 
d’une francophonie diverse et 
contemporaine. 

•	 200+ pages de stratégies et 
d’activités

•	 Approche favorisant la sécurité 
linguistique 

•	 Référents culturels de la 
francophonie canadienne et 

	 nord-américaine
•	 Feuilles reproductibles
•	 Pour les préados et ados

LITTÉRATIE
EN FRANÇAIS
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FEUILLE REPRODUCTIBLE 2

QUALITÉS D'UN INSTRUCTEUR

LAISSE-MOI TE DIRE 

COMMENT FAIRE

□  
compétent dans sa matière

□  
ouvert

□  
organisé

□  
sensible aux besoins des apprenants

□  
rigoureux

□  
encourageant

□  
cultivé

□  
offre des instructions étape par étape

□  
offre de l’appui

□  
favorise un climat de confiance

□  
encourage l’essai et l’erreur

□  
autre _________________________

___________________
_______________

___________________
___________________

___________________
___________________

___

□  
autre _________________________

___________________
_______________

___________________
___________________

___________________
___________________

____

D’après vous, quelles sont les plus importantes qualités 

d’un instructeur ou d’une instructrice? 

Lisez la liste de qualités. Discutez pour choisir ensemble 

les 3 qualités les plus importantes. 

85

FEUILLE REPRODUCTIBLE 1C
CARTES IMAGES – POSES SIMPLES

LAISSE-MOI TE DIRE COMMENT FAIRE
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FEUILLES
REPRODUCTIBLES
hautes en couleur

INFOS DE BASE 
DE L’ACTIVITÉ 
EN UN COUP D’ŒIL 

•	 Regroupements
•	 Matériel nécessaire

OBJECTIFS DE 
COMMUNICATION

OBJECTIFS 
DE LANGUE

• Donner et suivre des instructions.

LAISSE-MOI TE DIRE 

COMMENT FAIRE

OBJECTIFS DE COMMUNICATION

OBJECTIFS DE LANGUE

•	 Identifier	les
	parties	du	c

orps	et	leur	
position.

•	 Utiliser	des	
verbes	d’act

ion	indiquan
t	un	mouvement	:	s’asseo

ir,	

avancer,	ba
isser,	croiser

…

•	 Conjuguer	d
es	verbes	à	

l’impératif	prése
nt.

75

•	Papier

•	Tableau

•	Caméra

• FR 1A–1C : Cartes-images

• FR 2 : Qualités	d'un
	

instructeur

• FR 3 : Créer	un	tuto
riel

CRÉER UN 

TUTORIEL

LE MANNEQUIN

BUT DE L'ACTIVITÉ : 

Les	élèves	d
onnent	et	

suivent des instructions 

pour	recons
tituer	une	

photo.	

BUT DE L'ACTIVITÉ :  

Les	élèves	c
réent	un	

tutoriel	afin
	d'aider	les	

autres	à	réu
ssir	une	

tâche.	 

FAIS-MOI UN 

DESSIN

BUT DE L'ACTIVITÉ : 

Les	élèves	d
onnent	

des	directive
s	à	leur	

partenaire	p
our	lui	faire	

reproduire	u
ne	image.

EN 

ROUTE!

FAISONS 

UN PAS 
DE PLUS

À VOUS 
MAINTENANT!

SÉQUENCE D'ACTIVITÉS :
DEUX FAÇONS DE 
NAVIGUER LE GUIDE 

CHOISIR UNE 
SÉQUENCE D'ACTIVITÉS : 

•	 EN ROUTE 
	 Activité pour susciter l'engagement 

des élèves et activer la langue

•	 À VOUS MAINTENANT
	 Activité visant à développer des 

compétences.

•	 FAISONS UN PAS DE PLUS
	 Activité de production créative 

CHOISIR UNE DES 50 ACTIVITÉS 
LUDO-CRÉATIVES RICHES ET 
DIVERSES.

1

DANS 
LA MARGE 
Conseils 
d'animation  
et pistes 
pour intégrer 
les référents 
culturels dans 
la classe

MODÉLISER
Mini-scénarios 
illustrant 
l'animation 
et l'appui 
aux élèves

LAISSE-MOI TE DIRE COMMENT FAIRE

78

a) Pour systématiser la conjugaison à l’impératif, animer le jeu Jacques 

a dit avec tout le groupe. Pour cela, diviser la classe en 2 groupes 

avec assez de distance entre les 2 groupes et rappeler les règles du 

jeu : il faut suivre toutes les consignes données par le meneur de jeu, 

à condition qu’elles soient précédées par « Jacques a dit ». Si cette 

amorce manque, il faut rester immobile. Les élèves qui exécutent la 

consigne alors qu’il fallait rester immobiles ou qui se trompent de 

mouvement subissent une conséquence farfelue (voir encadré dans 

la marge).

LE MANNEQUIN

INTENTION PÉDAGOGIQUE : Formuler spontanément des instructions à l'oral; varier son 
vocabulaire au besoin.

BUT DE L'ACTIVITÉ : Les élèves donnent et suivent des instructions pour reconstituer 

une photo. 

À VOUS MAINTENANT!

ENSEIGNANT : (fait le geste) Jacques a dit : « Touchez 
votre nez ». Tous les apprenants se touchent le nez. ENSEIGNANT : (fait le geste) Touchez votre tête. 

Certains élèves se touchent la tête. ENSEIGNANT : Ah, ah! Je n’ai pas dit « Jacques a dit. » Ceux 
qui se sont touché la tête, comme conséquence à votre 
erreur, vous devez : lever les bras et plier les jambes! (Après 
un moment d’étonnement, les perdants plient les jambes, 
les bras en l’air.) Pendant un tour de jeu, les élèves qui se 
sont trompés doivent maintenir la pose indiquée et doivent 
continuer à suivre les consignes.

MODÉLISEREXEMPLES DE CONSÉQUENCES FARFELUES POUR JACQUES A DIT :
• Lève les bras et plie les jambes.• Plie les genoux et les bras.• Touche ton nez avec ton coude.• Touche tes genoux et lève les yeux.• Écarte les jambes et plie les genoux.• Écarte les bras et croise les jambes.• Croise les bras et touche tes coudes.• Croise les doigts et touche ton dos.• Ferme les yeux et touche ton nez.• Touche ta tête et ton ventre.

2

MA PAROLE! 

GUIDE 
D’ANIMATION

apprentissage.ca/fr

LES MOTS
POUR LE DIRE

11

LITTÉRATIE
EN FRANÇAIS



L’école et verbe « être » (4 à 8 ans)
Les émotions (4 à 8 ans)
La nourriture (4 à 8 ans)
Expressions avec « avoir » (8 à 88 ans)
Auxiliaire « être » (8 à 88 ans)
Moyens de transport et verbe « aller » 
(8 à 88 ans)
Verbes pronominaux (8 à 88 ans)
Verbes en « IR »  (8 à 88 ans)
Verbes en « ER »  (8 à 88 ans)

FR ANG ESP

AU PRÉSENT

VERBES PRONOMINAUX

JOUEZ
pour

APPRENDRE, 

PARLER 

et RIRE en 

FRANÇAIS!

apprentissage.ca/fr

LES MOTS
POUR LE DIRE
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JEUX 
DE CARTES
VA À LA PÊCHE 
Apprendre du vocabulaire 
tout en s’amusant!

LITTÉRATIE
EN FRANÇAIS

Toute une gamme de jeux basés sur le concept 
« Pige dans le lac » ou « Go Fish ».

L’AUXILIAIRE « ÊTRE » 

Oui, il est arrivé 
à temps au travail.

Non, il n’est pas arrivé 
à temps au travail.

Est-ce qu’il est arrivé 
à temps au travail?

APPRENTISSAGE ILLIMITÉ INC.                © 2018

Est-ce qu’il est resté au lit 
ce matin?

Oui, il est resté au lit 
ce matin.

Non, il n’est pas resté au lit 
ce matin.

APPRENTISSAGE ILLIMITÉ INC.                © 2018

Est-ce que tu es

content?contente?
Est-ce que tu es

surpris?surprise?

EXPRESSIONS AVEC « AVOIR » 

Est-ce que tu as besoin d’une fourchette?

Oui, j’ai besoin d’une fourchette.Non, je n’ai pas besoin d’une fourchette.
APPRENTISSAGE ILLIMITÉ INC.                © 2018

Oui, j’ai raison.Non, je n’ai pas raison.

Est-ce que tu as raison?

APPRENTISSAGE ILLIMITÉ INC.                © 2018

Est-ce que tu es

sur le tapis?

Est-ce que tu es

dans le couloir?

Est-ce que tu

te couches 

tard?

© 2024 APPRENTISSAGE ILLIMITÉ

Est-ce que tu

te dépêches?
© 2024 APPRENTISSAGE ILLIMITÉ

Est-ce que tu

te maquilles?

© 2024 APPRENTISSAGE ILLIMITÉ
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JEUX DE CARTES
Des centaines d’activités, de jeux 
et de stratégies pour apprendre 
la langue en s’amusant!

QUELQUEL
BOULOT!BOULOT!

QUEL
BOULOT!

QUEL
BOULOT!

JEU QUEL 
BOULOT!
• 	 40 personnages, 
	 40 professions

•  10 + activités de 
communication 

	 orale à utiliser 
avec niveaux 
débutant (A1) 

	 à avancé (C2)

•  Vocabulaire : 
	 professions, 

caractéristiques 
physiques, 

	 comparaison, 
	 vêtements et plus

JEU ATTENDS QUE 
JE TE RACONTE 
•  50 + cartes-situations 
	 cocasses visant à déclencher 
	 la création d’histoires

•  100 + expressions à insérer 
	 dans son récit

•  20 + activités à utiliser avec 
	 niveaux débutant (A1) à 

avancé (C2)

JEU PLACE 
AUX VERBES!
•	 Présent
•	 Passé composé

 •  Pour niveaux débutant (A1) 
	 à avancé (C2)

 •  Encourage la conjugaison 
des verbes usuels, la 
construction de phrases 
et la communication 
amusante et spontanée

Apprentissage Illimité Inc.            © 2020

Je/J’

Apprentissage Illimité Inc.            © 2020

Apprentissage Illimité Inc.            © 2020

Donne une carte à la 
personne à ta droite.

Apprentissage Illimité Inc.            © 2020

Apprentissage Illimité Inc.            
© 2020

Pourquoi? 

Apprentissage Illim
ité Inc.     

      
 © 2020

peux 

PAUL LE POLICIER

CAR
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CHLOÉ LA COMPTABLE

CARTE 1
3.qxp_La
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20-02-20

  3:46 PM
  Page 1

WAPI LE PHOTOGRAPHE

CARTE 40.qxp_Layout 1  2020-02-20  4:02 PM  Page 1

VALÉRIE LA VENDEUSE

CARTE 38.qxp_Layout 1  2020-02-20  4:01 PM  Page 1

QUI ES-TU?
Est-ce que tu as un petit (gros) nez?

CARTE 05.qxp_Layout 1  2020-02-20  3:42 PM  Page 2

APPRENTISSAGE ILLIMITÉ IN
C.    

     
     

  © 2018

APPRENTISSAGE ILLIMITÉ INC.        
        ©

 2018

APPRENTISSAGE ILLIMITÉ INC.                © 2018

APPRENTISSAGE ILLIMITÉ INC.                © 2018

APPRENTISSAGE ILLIMITÉ INC.                © 2018

ACTIVITÉ NO 1 

DESSINE-MOI UN MOT

En groupe-classe ou en petits groupes 

(selon les objectifs à atteindre)

• Rendez-vous sur le site www.apprentissage.mb.ca. 

Cliquez sur la collection Les mots pour le dire, puis sur la 

ressource Attends que je te raconte. Vous trouverez les cartes 

de vocabulaire.• Invitez un apprenant à choisir une carte et à dessiner le 

mot au tableau ou sur une feuille volante. Accordez un 

temps limité (1 ou 2 minutes) aux autres apprenants pour 

deviner le mot qui est dessiné. L’apprenant qui devine 

correctement dessine le prochain mot.

A1

Viens ici.

Je ne suis 
pas d’accord.

 Je voudrais que…

Apprentissage Illimité Inc.            © 2020
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LITTÉRATIE
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JOUER,c’est uneCOMMUNICATIONAUTHENTIQUE et SPONTANÉE!
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LITTÉRATIE
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JEUX DE CARTES

Utiliser de l’énergie solaire

Utiliser une paille 
réutilisableUtiliser une voiture 

électrique

 VERSION FRANÇAISE • FRENCH EDITION

Suspendre ses vêtements 

pour les faire sécher

Utiliser de l’énergie 
solaire

Utiliser une paille 

réutilisable

Utiliser une voiture 

électrique

Change la couleur.

Jardiner

Suspendre ses vêtements 

pour les faire sécher

Prendre une douche rapide
Trier ses déchets

Utiliser son vélo

JEU
ÉCOLOCO!
Activités de 
communication orale 
et bonnes pratiques 
écologiques.

104 cartes
•	 Cartes bonne action
•	 Cartes directives

JEU
RÉSOLOCO!
Activités de 
communication orale et 
citoyenneté numérique. 

104 cartes
•	 Cartes bonne action
•	 Cartes directives

FR
 • A

N
G
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la m
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 pâteNiveau 

B2
LIS
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ÉO

VERSIO
N AUDIO

 DISPONIBLE 

GUIDE PÉDAGOGIQ
UE DISPONIBLE

LIS
A et TH

ÉO
GUIDE PÉDAGOGIQ

UE

GUIDE PÉDAGOGIQ
UE

Niveau 

B2

POUR ACCOMPAGNER : L
isa

 et T
héo m

ette
nt la

 m
ain à la pâte

 FICHES D’ACTIV
ITÉS • FEUILLES REPRODUCTIBLES

À chacun son goût
Niveau 

B1 LIS
A et THÉO

VERSION AUDIO DISPONIBLE 

GUIDE PÉDAGOGIQUE DISPONIBLE

LIS
A et THÉO

GUIDE PÉDAGOGIQUE

GUIDE PÉDAGOGIQUE

Niveau 

B1

POUR ACCOMPAGNER : À
 chacun so

n goût 

 FICHES D’ACTIVITÉS • FEUILLES REPRODUCTIBLES

Les hauts et les bas 

de Lisa et Théo 
Niveau 

B1 LISA et THÉO

VERSION AUDIO DISPONIBLE 

GUIDE PÉDAGOGIQUE DISPONIBLE

LISA et THÉOGUIDE PÉDAGOGIQUE

GUIDE PÉDAGOGIQUE

Niveau 

B1

POUR ACCOMPAGNER : Les hauts et les bas de Lisa et Théo  

 FICHES D’ACTIVITÉS • FEUILLES REPRODUCTIBLES

Dans la communautéNiveau 

A2 LISA et THÉO

VERSION AUDIO DISPONIBLE 

GUIDE PÉDAGOGIQUE DISPONIBLE

GUIDE PÉDAGOGIQUE

GUIDE PÉDAGOGIQUE

Niveau 

A2

POUR ACCOMPAGNER : Dans la communauté

 FICHES D’ACTIVITÉS • FEUILLES REPRODUCTIBLES

LISA et THÉO

À la maison

Niveau 

A2 LISA et THÉO

VERSION AUDIO DISPONIBLE 

GUIDE PÉDAGOGIQUE DISPONIBLE

LISA et THÉOGUIDE PÉDAGOGIQUE

GUIDE PÉDAGOGIQUE

POUR ACCOMPAGNER : À la maison

 FICHES D’ACTIVITÉS • FEUILLES REPRODUCTIBLES

Niveau 

A2

La bande de Lisa et Théo
Niveau 

A1 LISA et THÉO

VERSION AUDIO DISPONIBLE 

GUIDE PÉDAGOGIQUE DISPONIBLE

GUIDE PÉDAGOGIQUE

GUIDE PÉDAGOGIQUE

LISA et THÉO

POUR ACCOMPAGNER : La bande de Lisa et Théo

 FICHES D’ACTIVITÉS • FEUILLES REPRODUCTIBLES

Niveau 

A1

1

Amis pour la vie

Niveau 

A1 LISA et THÉO

VERSION AUDIO DISPONIBLE 

GUIDE PÉDAGOGIQUE DISPONIBLE

LISA et THÉO

Niveau 

A1

GUIDE PÉDAGOGIQUE

GUIDE PÉDAGOGIQUE

POUR ACCOMPAGNER : Amis pour la vie

 FICHES D’ACTIVITÉS • FEUILLES REPRODUCTIBLES

– 1 –

Amis pour la vie

Niveau 

A1
LISA et THÉO

VERSION AUDIO DISPONIBLE 

GUIDE PÉDAGOGIQUE DISPONIBLE

– 1 –

La bande de Lisa et Théo

Niveau 

A1

LISAetTHÉO

VERSION AUDIO DISPONIBLE 

GUIDE PÉDAGOGIQUE DISPONIBLE

– 1 –

À la maison

Niveau 

A2

LISAetTHÉO

VERSION AUDIO DISPONIBLE 

GUIDE PÉDAGOGIQUE DISPONIBLE

– 1 –

Dans la communauté

Niveau 

A2

LISAetTHÉO

VERSION AUDIO DISPONIBLE 

GUIDE PÉDAGOGIQUE DISPONIBLE

– 1 –

Les hauts et les bas de Lisa et Théo 

Niveau 
B1

LISAetTHÉO

VERSION AUDIO DISPONIBLE 

GUIDE PÉDAGOGIQUE DISPONIBLE

– 1 –

À chacun son goût

Niveau B1

LISAet
THÉO

VERSION AUDIO DISPONIBLE 
GUIDE PÉDAGOGIQUE DISPONIBLE

– 1 –

Lisa et Théo mettent
la main à la pâte

Niveau B2

LISAet
THÉO

VERSION AUDIO DISPONIBLE GUIDE PÉDAGOGIQUE DISPONIBLE

LISA ET THÉO 
LA COLLECTION

Livres et guides pédagogiques.
Apprendre à parler et à rire... 

en FRANÇAIS,  
en ANGLAIS, et  
en ESPAGNOL!

Pour apprenants ados 
et adultes.

apprentissage.ca/fr

LES MOTS
POUR LE DIRE
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LISA ET THÉO
LIVRES
La collection Lisa et Théo propose 7 livres 
pour apprenants ados et adultes. 
Un livre, c’est :

•	 5 histoires

•	 Textes sous forme de dialogues à lire 
	 à voix haute

•	 Niveaux A1, A2,  B1 et B2 du CECR

•	 Version audio téléchargeable disponible

•	 Guide pédagogique disponible

LES MOTS
POUR LE DIRE

– 16 –

Lisa : Tiens mon manteau. Je me maquille avant 

 de partir.

Théo : D’accord, je tiens ton chandail et ton manteau.  

 Dépêche- toi!

Théo :  Salut, Lisa! C’est la fête dans notre classe   

	 cette	semaine	et	je	va
is	préparer	d

es	muffins*.

Lisa :  Toi, cuisiner? Mais tu n’as jamais fait 

 de cuisine! 

Théo :  J’ai une recette, j’ai des ustensiles et j’ai de la 

	 détermination!	Ça	d
oit	être	asse

z	simple.	

– 19 –

Lisa : Veux-tu me tenir la main? 
Théo : Voyons donc! Je ne suis pas un bébé. Lisa : Tu es sûr? C’est normal pour les débutants.Théo : Bon ok! 

Lisa : Allons-y! 

Théo : Wô! Je patine, je patine! Tu peux me lâcher 
 la main.

Lisa : Vas-y, Théo! 

– 31 –

Théo : Attends, attends. Tu te rappelles l’année 

 dernière quand on est allés au parc 

 d’attractions? 

Lisa : Hmmm…

Théo : Je t’ai généreusement laissé passer

 en premier. 

Lisa : Ha! C’était devant la maison hantée. Tu 

 m’as demandé de passer en premier parce 

 que tu avais peur. Égoïste et poule mouillée. 

 Bonne combinaison! 

– 9 –

Théo : Lisa, bien voyons. C’était pour rire…

Lisa : Samuel, encourage Mitsou à sortir. Ça 

 va être comique de voir son petit visage 

 angélique apparaître sous le meuble.  

Samuel : Aïe! Aïe! Aïe! 
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Théo cuisine
A2

FEUILLE REPRODUCTIBLE 2 – CHERCHE ET TROUVE – La cuisine  

une assietteune cuillèreun couteauune fourchetteune spatuleun ouvre-boîteun appareil électroménagerun évier
une table
une chaiseun napperonun verre

un pichetun poêle, une cuisinière

une casseroleun plat
un bol
un malaxeurun batteur électriqueune machine à popcornune râpe

un garde-mangerun grille-painune cafetièreun verre à vinune tasseune soucoupeune nappe

une bouilloireun biberonune friteusel’huile
le sucre 
le sel
le poivre
un égouttoirun casse-noisetteune poubelleun fouet

une lavettela farine
une horloge

OBJETS DANS LA CUISINE

 Feuilles
reproductibles

incluses!

16

Théo cuisine

A2

OBJECTIFS DE COMMUNICATION

•	 Offrir	et	accept
er	de	l’aide.

•	 Donner	et	suiv
re	de	instructio

ns.

OBJECTIFS DE LANGUE 

•	 Poser	des	ques
tions	pour	dem

ander	de	l’aide
	ou	pour	en	off

rir.	

•	 Explorer	et	sys
tématiser	le	vocab

ulaire	de	la	cui
sine.

•	 Utiliser	la	struc
ture	si + présent + futur.

•	 Écrire	une	rece
tte	(ingrédients

	et	marche	à	suivre)
	et	la	présenter

.	

RETOUR SUR L’HISTOIRE  

Questions suggérées :

•	 Théo	se	prépar
e	faire	une	rec

ette.	Quelle	est
	cette	recette?

• « Il y a trois cuillères à thé dans une cuillère à table. » 

	 La	cuillère	à	ta
ble	contient	co

mbien	de	ml?

•	 Quelles	sont	le
s	choses	que	L

isa	fait	avec	Piz
za	le	chien?

•	 Quelle	erreur	T
héo	a-t-il	fait	e

n	préparant	la
	recette?

•	 Comment	doit-il	répa
rer	son	erreur?

•	 Que	veut	dire	d
oubler	les	quan

tités?	Tripler?

•	 Est-ce	que	Thé
o	a	réparé	son

	erreur?	Expliq
ue.

•	 À	la	fin	de	l’his
toire,	Lisa	dit	:	

« Il faut regarder le bon côté des choses. » 

	 Qu’est-ce	que	L
isa	trouve	de	p

ositif	dans	cett
e	histoire?

ACTIVITÉS

OBJECTIFS DE 
COMMUNICATION

OBJECTIFS 
DE LANGUE

17

Théo cuisine A2

J’EXPLORE LE VOCABULAIRE 

DEMANDER ET OFFRIR DE L’AIDE  

1)	 Demandez	aux	app
renants	d’ident

ifier	les	occasio
ns	dans	l’histoi

re	où	

•	 Théo	demande	de	l’aide	
à	Lisa.

•	 Lisa	offre	de	l’a
ide	à	Théo.	

Notez	les	phra
ses	au	tableau

	et	faites	le	poi
nt	sur	la	struct

ure.

Exemples : 

•	 Lisa	offre	de	l’a
ide	pour	faire	l

a	recette.	

•	 Théo	croit	qu’il
	a	gâché	la	rec

ette	et	demande	de	l’aide	
de	Lisa.

•	 Lisa	a	expliqué
	à	Théo	comment	réparer	son

	erreur	et	lui	off
re	de	l’aide.	

2)	 Demandez	aux	app
renants	de	pen

ser	aux	activité
s	et	aux	tâches

	à	faire	à	la	maison.	

•	 Dans	quelles	s
ituations	est-ce

	qu’on	offre	de
	l’aide?	

•	 Dans	quelles	s
ituations	est-ce

	qu’on	demande	de	l’aide?
	

	 Faites	une	liste
	de	situations	a

u	tableau.	Modélisez	les	qu
estions	approp

riées	pour	

demander	de	l’aide
.	Éventuellement,	amenez	les	appre

nants	à	formuler	des	questi
ons	

selon	les	modèles	fournis.
	

Exemples : 

• Situation : Je veux une boite dans le placard mais elle est trop haute.                     

Peux-tu m’aider à prendre la boite dans le placard? Elle est trop haute.

• Situation : Nettoyer la chambre.

      Peux-tu m’aider à ranger les vêtements?

3)	 Transcrivez
	chacune	des	t

âches	ou	situa
tions	sur	une	c

arte.	OU	décou
pez	les	cartes-

tâches	de	la	fe
uille	reproduct

ible	1.	Mélangez	et	plac
ez	dans	une	bo

îte.

4)	 Choisissez	u
n	premier	apprenant	q

ui	pige	une	car
te	de	tâche.	Se

lon	la	carte,	il	d
oit	

formuler	une	quest
ion	soit	pour	d

emander	de	l’aide
	ou	pour	offrir	

de	l’aide.		Un	a
utre	

apprenant	doit
	répondre.	

Exemple d’échange : 

APPRENANT 1 : Je dois nettoyer les fenêtres, mais elles sont trop hautes.

APPRENANT 2 : Veux-tu de l’aide pour nettoyer les fenêtres? 

ACTIVITÉS
4 sections :

RETOUR SUR L’HISTOIRE
Amenez les apprenants 
à parler de l’histoire 
selon leurs capacités 
à s’exprimer à l’oral.

J’EXPLORE LE 	
VOCABULAIRE
Choisissez des stratégies 
pour conceptualiser et 
systématiser le vocabulaire.

JE M’EXPRIME
Donnez l’occasion de 
s’exprimer en utilisant 
le nouveau vocabulaire.

J’ENTRE EN SCÈNE
Reprenez les histoires dans le 
contexte d’activités théâtrales. 

LISA ET THÉO 
GUIDES 
PÉDAGOGIQUES
Chaque livre s’accompagne d’un 
guide rempli de suggestions 
d’exploitation pour animer 
la classe de français.

20

Théo cuisine
A2

4) En se référant au vocabulaire de cuisine, les mêmes groupes créent la marche à 

suivre pour présenter une recette qu’ils connaissent. Critères : 
• Crée une liste d’ingrédients • Inclus une marche à suivre d’au moins 4 étapes, 
• Conjugue les verbes à l’impératif présent. Invitez les apprenants à présenter leur recette au grand groupe.

JE M’EXPRIME  Donnez l’occasion aux apprenants de s’exprimer sur les sujets suivants, en grand groupe 

ou en sous-groupes. 
• Aimes-tu faire de la cuisine? Qu’est-ce que tu aimes cuisiner? 
• Si tu ne fais pas de cuisine lequel de tes mets préférés aimerais-tu cuisiner?

• Qui pourrait t’enseigner la cuisine?• As-tu déjà gâché une recette? Raconte.

J’ENTRE EN SCÈNE  Réinvestissez les nouvelles compétences des apprenants dans une activité théâtrale. 

D’abord, formez des sous-groupes. Puis, proposez une des stratégies suivantes. 
• Invitez les apprenants à jouer l’histoire sous forme de saynète. •	 Avant	de	jouer	l’histoire,	proposez	aux	apprenants	de	modifier	les	ingrédients	

 et les ustensiles qu’utilise Théo pour sa recette. 
 Invitez les groupes à présenter leur dialogue à la classe.•	 Proposez	aux	apprenants	de	relire	l’histoire	en	modifiant	les	émotions	de	Théo	

lorsqu’il prépare sa recette. Exemple : Fâché, triste, impatient, nerveux.

Les
 activités 

peuvent être 
utilisées seules 
ou dans l’ordre 

proposé.

Une
 approche 

actionnelle 
favorise la 
réflexion. 

17
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SPEAK UP

APPRENDRE
L'ANGLAIS

activement 
et progressivementen

 
in

te
ra

ct
io

n

d
an

s 
le

 c
ad

re
 

d
'a

ct
iv

it
és

 
lu

d
iq

u
es

dans des situations 
authentiques

WELL 
PLAYED!
Animez 
la communication 
orale en classe 
d’anglais langue 
seconde/étrangère.

140 pages d’idées concrètes, 
de stratégies, de modèles 
et de conseils pédagogiques 

•	 Niveaux A1-A2 du CECRL 
(débutants)

•	 Activités visant les apprenants 
ados et adultes

•	 Grammaire à l’oral

•	 Disponible en 
	 version numérique

Conçu par Haydée Silva, 
professeure de didactique 
des langues à l’Universidad 
Nacional Autónoma de 
México (UNAM) et spécialiste 
de la pédagogie par le 
jeu, avec la collaboration 
de l’équipe pédagogique 
d’Apprentissage, 
Natalie Labossière, 
Janine Tougas et 
Carole Freynet-Gagné. 

UNE VÉRITABLE 

MINE D’OR 

D’INFORMATIONS 
ET

 D’IDÉES 
ORIGINALES 

À APPLIQUER ET 

À ADAPTER 

SANS MODÉRATION!

apprentissage.ca/fr18
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HANDOUT 1A – CLOTHING – GAME SHEET FOR JAMIE

 
JAMIE AND KIMARE LATE
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SOUND EFFECTS

HANDOUT 2B – WEATHER CARDS, SERIES 1

It's cold.

It's a lovely day!

It's hot!

It's humid!

It's so hot!

It's so foggy!
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HANDOUT 1B – SYMPTOMS, GROUP  1  JUST SAY "AHHH"

to feel nauseous
to have blurry vision

to have a stuffy nose
to have a runny nose

to feel dizzy
to have shaky hands
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Feuilles
reproductibles
hautes en couleur

Dans 
la marge
Conseils et 
mini-leçons

WELL PLAYED! 

GUIDE 
D’ANIMATION 
PÉDAGOGIQUE

 
A1

30-40 min

• Symptom cards 

 (HO 1A, 1B and 

 2A, 2B)

• Patient cards

 (3A, 3B)

JUST SAY "AHHH"

COMMUNICATION OBJECTIVES

• Express physical sensations

• Describe and characterize people and things

LANGUAGE OBJECTIVES 

• Talk about body parts

• Explore expressions of symptoms

•	 Conjugate	a
	verb	in	the	

present	and
/or	past	ten

se,	first	pers
on	

singular

• Explore vocabulary to name and describe the symptoms 

 of an illness

LET'S GO! 

STEP 1: Explore and discuss symptoms.

STEP 2: Conjugate verbs in the present and/or past tense.

STEP 1: Explore and discuss symptoms. 

(a) Talk about a recent personal episode of illness or fatigue and 

associated physical symptoms. Accompany each symptom with a 

gesture to facilitate understanding.

 e.g., Ah, this morning I'm feeling better! But this weekend, I was 

VERY tired. I had a headache (holds head in hands), my arms were 

tingling (taps arms), my feet were swollen (puts hands around one 

foot as if it were swollen)...

A2

45

Étapes de 
l’apprentissage 
de la langue :

•	 Présentation 
•	 Mise en route
•	 Conceptualisation 
•	 Systématisation
•	 Réinvestissement

Infos de base 
de l’activité 
en un coup 
d’œil : 

•	 Niveaux
•	 Regroupements
•	 Durée
•	 Matériel nécessaire

Modéliser
Mini-scénarios 
illustrant comment 
modéliser l’activité 
pour appuyer les 
apprenants

JUST SAY "AHHH"

LEARNER 1: (Makes the gesture for "have a stomachache")
TEACHER: (Repeats the gesture) He has a stomachache!

(Acts out "to feel dizzy")LEARNER 2: (Makes the gesture for "to have a stomachache” 

and “to feel dizzy”). He has a stomachache! He feels dizzy! 

(Makes the gesture of their choice.)

MODEL

(b) Project on screen or distribute HO 1A and 1B. Present the symptom 

cards one by one and have the group describe what they see on each 

card. Allow time for learners to share their prior knowledge.
(c) Cut out symptom cards from HO 1A and 1B. Have a learner pick up 

a card, name the symptom and make the associated gesture. Get 

learners to repeat and imitate the gesture. STEP 2: Conjugate verbs in the present and/or past tense.

(a) Have learners list 5 or 6 symptoms. Write them on the board.
(b)	 Choose	a	symptom.	Conjugate	in	the	present	tense,	first	person	

singular. e.g., I have a stomachache.
(c) Have the learners take turns choosing another expression on the 

board and conjugating the verb. Write the statements on the board so 

that learners can refer to them.(d) Choose a card at random. Hand out a symptom card to two learners. 

Model the activity with the two learners as follows:

AT A GLANCE 
When introducing a new concept, it is always important to explore learners' prior knowledge.

This not only helps diagnose existing knowledge but, more importantly, builds on it to support meaningful learning.

NOW IT'S YOUR TURN! 
(a) Have learners make a circle.(b)	Randomly	pick	the	first	player.	The	player	must	silently	act	out	

 (with a gesture) one of the symptoms studied.
46

Objectifs de 
communication

Objectifs 
de langue
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LITTÉRATIE
EN ANGLAIS SPEAK UP

JOUER,c’est uneCOMMUNICATIONAUTHENTIQUE et SPONTANÉE!

JEUX DE CARTES
Des centaines d’activités, de jeux 
et de stratégies pour apprendre 
la langue en s’amusant!

PAUL THE POLICEMAN 

CAR
TE 0

4.qxp
_Lay

out 1
  202

0-06
-05  

11:57
 AM 

 Pag
e 1

ANA THE ACCOUNTANT

CARTE 2
5.qxp_La

yout 1  20
20-06-05

  12:07 P
M  Page 

1

WAB THE PHOTOGRAPHER

CARTE 12.qxp_Layout 1  2020-06-05  12:01 PM  Page 1

VALERIE THE VENDOR 

CARTE 10.qxp_Layout 1  2020-06-05  11:59 AM  Page 1

WHO ARE YOU?

Do you have…? a. a mustache?
b. a beard?c. braids?

CARTE 25.qxp_Layout 1  2020-06-05  12:07 PM  Page 2

JEU 
WHAT A JOB!
• 	 40 personnages, 40 professions

•  10 + activités de communication orale à 
utiliser avec niveaux débutant (A1) 

	 à avancé (C2)

•  Vocabulaire : professions, caractéristiques 
physiques, comparaison, vêtements et plus

JEU
LET ME TELL YOU 
•  50 + cartes-situations cocasses visant 

à déclencher la création d’histoires

•  100 + expressions à insérer dans  
son récit

•  20 + activités à utiliser avec niveaux 
débutant (A1) à avancé (C2)

APPRENTISSAGE ILLIMITÉ IN
C.    

     
     

  © 2018

APPRENTISSAGE ILLIMITÉ INC.        
        ©

 2018

APPRENTISSAGE ILLIMITÉ INC.                © 2018

APPRENTISSAGE ILLIMITÉ INC.                © 2018

ACTIVITY No. 1 

DRAW ME A WORD
Class group or small groups  

(depending on objectives)

• Visit www.apprentissage.mb.ca. Click on the Speak Up! 

collection, then click on the Let me tell you resource to 

access the vocabulary cards. These terms were chosen to 

use the basic vocabulary depicted on the cards.

• Have a learner pick a card and draw the word on the board 

or on a piece of flipchart paper. Set a time limit (1 - 2 

minutes) for other learners to guess the word drawn. The 

learner who guesses correctly draws the next word.

A1

APPRENTISSAGE ILLIMITÉ INC.                © 2018

 Come here.

 I don't agree.

 I would like…

D
ISP

O
N

IB
LE EN

 FR
A

N
Ç

A
IS • A

N
G

LA
IS

 • ESPA
G

N
O

L



21

Keep a garden

ECOLOCO ANG_cartes 80 BONNE ACTION.indd   62

ECOLOCO ANG_cartes 80 BONNE ACTION.indd   62
2023-07-25   7:14:40 PM

2023-07-25   7:14:40 PM

Drive an electric car

ECOLOCO ANG_cartes 80 BONNE ACTION.indd   46

ECOLOCO ANG_cartes 80 BONNE ACTION.indd   46
2023-07-25   7:14:34 PM
2023-07-25   7:14:34 PM

Use a reusable straw

ECOLOCO ANG_cartes 80 BONNE ACTION.indd   30ECOLOCO ANG_cartes 80 BONNE ACTION.indd   30 2023-07-25   7:14:28 PM2023-07-25   7:14:28 PM

Use solar energy

ECOLOCO ANG_cartes 80 BONNE ACTION.indd   14

ECOLOCO ANG_cartes 80 BONNE ACTION.indd   14
2023-07-25   7:14:23 PM
2023-07-25   7:14:23 PM

Change direction.

ECOLOCO ANG_cartes DIRECTIVES.indd   20

ECOLOCO ANG_cartes DIRECTIVES.indd   20
2023-07-25   7:33:56 PM
2023-07-25   7:33:56 PM

Hang your clothes to dry

ECOLOCO ANG_cartes 80 BONNE ACTION.indd   15

ECOLOCO ANG_cartes 80 BONNE ACTION.indd   15
2023-07-25   7:14:23 PM

2023-07-25   7:14:23 PM

Use your bike

ECOLOCO ANG_cartes 80 BONNE ACTION.indd   63
ECOLOCO ANG_cartes 80 BONNE ACTION.indd   63 2023-07-25   7:14:41 PM2023-07-25   7:14:41 PM

Sort your waste
ECOLOCO ANG_cartes 80 BONNE ACTION.indd   40

ECOLOCO ANG_cartes 80 BONNE ACTION.indd   40

2023-07-25   7:14:32 PM

2023-07-25   7:14:32 PM

 ENGLISH EDITION • VERSION ANGLAISE

JEUX DE CARTES

JEU – TAKE A SPLASH! 
Version anglaise
Apprendre du vocabulaire tout en s’amusant!
Jeux basés sur le concept « Pige dans le lac » ou « Go Fish ».

•	 School (4 à 8 ans)
•	 Emotions (4 à 8 ans)

JEU
ECOLOCO!
Version anglaise
Activités de communication 
orale et bonnes pratiques 
écologiques. Une 
combinaison gagnante! 

104 cartes
•	 Cartes bonne action
•	 Cartes directives

Apprendre à parler l’anglais 
n’a jamais été aussi 
amusant... et inspirant!

apprentissage.ca/fr21
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LITTÉRATIE
EN ESPAGNOL

JEU – A PESCAR!
Version espagnole
Apprendre du vocabulaire en espagnol... tout en s’amusant!
Jeux basés sur le concept « Pige dans le lac » ou « Go Fish ».

•	 La escuela (L'école – 4 à 8 ans)
•	 Las emociones (Les émotions – 4 à 8 ans)
•	 Alimentos (La nourriture – 4 à 8 ans)
•	 El verbo "tener" (Le verbe « tener » – 4 à 8 ans)

JEUX DE CARTES
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FR
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JEU 
ESPERA QUE 
TE CUENTE
Version espagnole 
•  50 + cartes-situations 
	 cocasses visant à 
	 déclencher la création 

d’histoires

•  100 + expressions 
	 en espagnol à insérer 
	 dans son récit

•  20 + activités à utiliser avec 
	 niveaux débutant (A1) à 

avancé (C2)

¡MUCHO¡MUCHO
TRABAJO!TRABAJO!¡MUCHO
TRABAJO!

10+ FUN ORAL COMMUNICATION ACTIVITIES

   IN SPANISH

MUCHO TRABAJO.indd   1MUCHO TRABAJO.indd   1 2022-11-09   8:53:54 AM2022-11-09   8:53:54 AM

JEU
¡MUCHO 
TRABAJO!
Version espagnole

• 	 40 personnages, 
	 40 professions

•  10 + activités 
	 de communication 
	 orale en espagnol à 

utiliser avec niveaux 
débutant (A1) à 

	 avancé (C2)

•  Vocabulaire en 
espagnol : professions, 
caractéristiques 
physiques, comparaison, 

	 vêtements et plus

MMIIGGUUEELL  EELL  PPOOLLIICCÍÍAA 

CAR
TE 0

4.qxp
_Lay
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e 1

AANNAA  LLAA  CCOONNTTAADDOORRAA

CARTE 2
5.qxp_La

yout 1  20
20-06-05

  12:07 P
M  Page 

1

LLEEOO  EELL  FFOOTTÓÓGGRRAAFFOO

CARTE 12.qxp_Layout 1  2020-06-05  12:01 PM  Page 1

GGLLAADDYYSS  LLAA  VVEENNDDEEDDOORRAA 

CARTE 10.qxp_Layout 1  2020-06-05  11:59 AM  Page 1

¿¿QQUUIIÉÉNN  EERREESS??
¿Tienes... ? a. bigote?b. barba?c. trenzas?

CARTE 25.qxp_Layout 1  2020-06-05  12:07 PM  Page 2

JEU
¡A PESCAR!
LOS MEDIOS DE 
TRANSPORTE
Version espagnole 
•	 Moyens de transport 

et verbe « aller » 

•	 Jeu basé sur le 
concept « Pige dans 
le lac » ou « Go Fish ».

apprentissage.ca/fr23

JEUX DE CARTES

LITTÉRATIE
EN ESPAGNOL
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mañana

el día anterior

Entonces

el día 
siguiente

y (e)

Es mejor

ayer

Érase una vez

mañana

el día anterior
Entonces

el día siguiente
y (e)

Es mejor

ayer

Érase una vez

mañana

el día anteriorEntonces

el día 
siguiente

y (e)
Es mejor

ayer

Érase una vez
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LITTÉRATIE
EN FRANÇAIS
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LA COLLECTION 
VOYAGE 
ROMANS JEUNESSE

Suivez les aventures de quatre jeunes de Sainte-Rita, 
une communauté métisse du Manitoba. Ces jeunes 
protagonistes voyagent à la découverte de leur géographie 
intérieure et extérieure, et de leur histoire.

•	 •	 11 à 17 ans

•	 Disponible en version imprimée, numérique  
ou audio

Janine Tougas donne vie à des questions 
profondément humaines et vulgarise des concepts 
complexes avec créativité et humanisme.

« En suivant la quête de Mélina, de Gabriel, d’Henri et de Sylvianne, j’ai 
beaucoup cheminé dans ma propre quête identitaire. C’est une ressource 
qui comble un grand besoin dans la communauté métisse … et dans notre 
société en général. »  
M. LaCoste
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Littérature
pour enfants 

25

LES VOYAGES 
D'ÉMILIE 
LA SÉRIE 
Auteure : 
Hélène Devarennes 
Illustrateur : Ferni

• 	Émilie la pirate
• 	Émilie la cavalière
• 	Émilie l'astronaute

Laissez-vous entrainer 
dans l’imaginaire de la 
petite Émilie qui trouve 
toujours moyen de 
se divertir pendant les 
moments d’ennui!

LITTÉRATURE
POUR ENFANTS

Littérature
pour enfants 

Originaire du 
Nouveau‑Brunswick, 
Hélène est une auteure 
jeunesse qui cherche à 
stimuler l’imagination 
des jeunes lecteurs pour 
les amener à découvrir et 
à mieux comprendre le 
monde qui les entoure. 

VERSION 
AUDIO 
DISPONIBLE!

LITTÉRATIE
EN FRANÇAIS

 LITTÉRATURE
POUR ENFANTS
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Micah! Partons à l'aventure!
Un tout premier livre par Micah 
Baribeau, pour accompagner son 
album musical solo Micah! Joue de 
la musique.

Écoutez les chansons en ligne et 
chantez avec Micah, tout en suivant 
l'histoire dans le livre!

Micah est auteur-compositeur, 
comédien et danseur de gigue 
franco-manitobain, spécialisé dans 
la musique pour le jeune public.

– Nooooon! Mes amis m’attendent pour jouer au parc.

– Tu sais, Micah... c’est toujours plus facile de nettoyer quand tu chantes!

19

– Micah, où vas-tu?

– Dehors, Maman?
– J’aimerais bien que tu ranges ta chambre et la maison avant de quitter.

18

Texte par Micah Baribeau  •  Illustré par Chantal Piché

Partons à l’aventure!

26

LITTÉRATURE
POUR ENFANTS

Littérature
pour enfants 

SUIVEZ 
AVEC LA 
VERSION 
AUDIO!

Littérature
pour enfants LITTÉRATIE

EN FRANÇAIS
 LITTÉRATURE

POUR ENFANTS



MAMINATA 
Met en vedette 
Maminata qui nous 
fait connaître le Mali, 
son pays d’origine, 
le continent de 
l’Afrique et les 
relations entre les 
pays du monde.

•	 La géographie du Mali
•	 Le ziri
•	 L’histoire du griot
•	 Une journée de Maminata au Mali
•	 Maminata a un problème
•	 Le marché
•	 Le voyage du sel
•	 On célèbre les différences
•	 Des nouvelles importantes
•	 Moustafa retourne au CanadaILLUSTRATIONS : BRIGITTE GOBEILAUTEURE : JANINE TOUGAS

Le marché

apprentissage.ca/fr

 ENFANT DE
LA PLANÈTE 
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PASCALE 
Met en vedette 
Pascale qui 
nous présente 
sa famille et sa 
communauté.

•	 Bonne fête, Pascale!
•	 Pascale va à l’école
•	 Pascale va à l’hôpital
•	 Le Carnaval du bois
•	 Le recyclage
•	 Les signes dans ma communauté
•	 L’école de mon arrière-grand-maman
•	 Pascale n’écoute pas
•	 Pascale au restaurant
•	 Pas de lumière chez Pascale

CODY
Met en vedette Cody, un jeune Autochtone 
qui nous fait connaître sa 
famille, sa communauté, 
ses traditions et d’autres 
peuples autochtones 
du Canada.

•	 Les peuples autochtones du Canada 
•	 La chasse aux bisons
•	 Les cadeaux des Autochtones
•	 Qu’est-ce que Cody a appris?
•	 Le bâton de la parole
•	 Le capteur de rêves
•	 Faire des échanges
•	 Tout le monde à l’aréna
•	 Je veux! Je veux!
•	 Les gardiens de la Terre

LITTÉRATIE
EN FRANÇAIS

ENFANT DE LA PLANÈTE
Une collection de petits livres de lecture 
pour mieux connaître sa communauté, les 
communautés canadiennes et d’ailleurs.

•   20 pages
•  6 à 9 ans



LITTÉRATIE 
FINANCIÈRE

LES CONTES QUI COMPTENT aident les 
enfants à prendre des décisions financières 
conscientes et judicieuses en tant que 
citoyens du monde. 

LES CONTES 
QUI COMPTENT 
répond aux questions 
des enfants :

•	 Qu’est-ce que 
	 l’argent?

•	 Comment l’argent circule-t-il 
	 dans ma communauté? 

•	 Qu’est-ce que je vais faire avec 
l’argent que je gagne?

•	 Quelle est la différence entre un 
besoin et un désir?

•	 Comment une entreprise peut-elle 
aider ma communauté?

LES CONTES 
QUI COMPTENT
La littératie financière, c’est 
plus que compter son argent.

Les contes qui comptent, c’est une trousse 
multidisciplinaire qui  favorise le développement 
de citoyens responsables et engagés.
M à 3 (5 à 8 ans)

Avec LES CONTES QUI COMPTENT 
et son matériel « prêt à enseigner », 
l’enseignant peut aider les élèves à :
•	 compter de l’argent                   
•	 épargner                                           
•	 planifier                                             
•	 faire un budget                                       
•	 créer une entreprise                           
•	 dépenser sagement                      
•	 redonner à la communauté 

LES CONTES 
QUI COMPTENT

28
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LITTÉRATIE 
FINANCIÈRE

MATERNELLE

1re ANNÉE

2e ANNÉE

3e ANNÉE

LES CONTES 
QUI COMPTENT        
 LA TROUSSE M À 3
•	 14 nouvelles histoires de Paul, Suzanne, Pipo, 

Pascale, Maminata et Cody en format grand livre

•	 5 exemplaires des 14 histoires en format petit livre

•	 4 guides pédagogiques avec fiches d’activité et 
feuilles reproductibles

•	 Plateaux de billets et de monnaie (imitation)

•	 Activités à faire avec les parents à la maison

•	 12 marionnettes

•	 Version anglaise des histoires pour les parents 
	 qui ne parlent pas français

TROUSSES 
PAR 

NIVEAU 
DISPONIBLES

LES CONTES 
QUI COMPTENT

apprentissage.ca/fr29
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LITTÉRATIE 
FINANCIÈRE

LES CONTES 
QUI COMPTENT LIVRES
Apprendre à l’aide d’histoires amusantes et inspirantes. 
Créées pour l’enseignement multidisciplinaire.

• Faites comme Paul et Suzanne. Trouvez 3 contenants. Invitez votre enfant à inscrire son nom sur 

chacun des contenants et à poser les étiquettes « Dépenser », « Épargner » et « Partager ». Discutez 

avec votre enfant d’un article pas trop cher qu’il ou elle aimerait acheter maintenant (dépenser). 

Discutez ensuite d’un plus gros article ou d’un projet pour lequel il ou elle aimerait épargner. 

Enfin, identifiez une personne, une activité ou un projet qu’il ou elle voudrait appuyer (partager). 

Ce pourrait être l’achat d’un article pour quelqu’un qui en a besoin. Dans chacun des contenants 

inscrivez l’objectif et le montant d’argent nécessaire. Chaque fois que votre enfant reçoit de l’argent, 

aidez-le à distribuer son argent dans les contenants jusqu’à ce qu’il ou elle atteigne ses objectifs et 

discutez à nouveau de l’importance d’épargner et de partager.

SUGGESTIONS D’ACTIVITÉS POUR LES PARENTS

LES TROIS TIRELIRES

• Invitez votre enfant à dessiner, comme Paul, un article pour lequel il ou elle voudrait épargner et 

divisez-le en sections de 1, 5 ou 10 $ afin de représenter le montant nécessaire pour acheter l’article 

en question. Amusez-vous! P. ex. on peut dessiner un tyrannosaure et le diviser en sections de 10 $.

• Discutez avec votre enfant de l’importance de partager avec des gestes concrets (et non seulement 

des paroles). Expliquez qu’il y a plusieurs façons de partager : on peut partager notre argent quand 

on en a, on peut partager notre sandwich par exemple et aussi, on peut partager notre temps pour 

aider les autres. Expliquez-lui comment vous partagez.

Paul dessine un diagramme pour tenir compte des épargnes qu’il fait en vue d’acheter sa bicyclette.

Auteure : Janine Tougas                         

Illustrations : Denis Savoie

Concept : Épargner, dépenser et partager

Les trois tirelires

ACTIVITÉS 
POUR PARENTS 

ET ENFANTS 
dans chaque 

livre

LES CONTES 
QUI COMPTENT

apprentissage.ca/fr30
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LITTÉRATIE 
FINANCIÈRE

LES CONTES QUI COMPTENT 
GUIDES PÉDAGOGIQUES
Enseigner la littératie financière par le biais des mathématiques, des études sociales 
et du français.

ACTIVITÉS • APRÈS L’HISTOIRE (suite) 
Calculez le montant prélevé.Les membres de la famille vendent des objets pour gagner de l’argent. 

Amenez les élèves à calculer les montants prélevés. 
Suggestions :• Compter par bonds de 5 sur un tableau de 100 ou sur une droite numérique.

• Compter par bonds de 5 au moyen de billets de 5 $.

• Utiliser une boîte d’entrée et de sortie. P. ex. :

Je déduis que si je vends 10 billets j’aurai 50 $ alors

 

je pense que si je vends 20 billets j’aurai 100 $.

a) Calculez : Maman et grand-maman font un tirage pour la belle couverture. Si 

un billet coûte 5 $ et qu’elles vendent 19 billets, combien ça fait d’argent? 

b) Discutez : Les élèves de la classe de Cody fabriquent des coupe-froid 

 et les vendent. Combien coûte un coupe-froid « traîneau à chien »? (5 $) 

Combien en vendent-ils? (20) Calculez combien d’argent ils ont gagné.

 

À quoi ressemble le diagramme de la classe de Cody?

Les élèves vendent des coupe-froid et amassent de l’argent. Imaginez que :

 —  Cody a vendu 5 coupe-froid.
 —  Josiane en a vendu 3. —  Colin en a vendu 2.  —  Daniel en a vendu 4.  —  Henri en a vendu 3. —  Brianne en a vendu 1. —  Mme Carrière en a vendu 2. 

Mme Carrière demande aux élèves de faire un diagramme pour tenir compte de 

l’argent rapporté par la vente des coupe-froid. Demandez aux élèves de suggérer 

des formes de diagrammes possibles. Puis amenez-les à en inventer un et à le 

présenter à la classe. 

Faites comme la classe de Cody. Proposez aux élèves de créer un projet de collecte de fonds.

Discutez. Exemples de questions :—  Qui a besoin d’aide dans notre communauté?
—  Qu’est-ce qu’on pourrait vendre? Qu’est-ce qu’on pourrait créer, nous? 

Des produits qu’on a fabriqués? Un service? 
—  Combien d’argent pensons-nous gagner?
—  Comment allons-nous faire pour tenir compte de l’argent de nos ventes?

29

FICHE D’ACTIVITÉS 4 NIVEAU : 2e ANNÉEHISTOIRE : POUR AIDER L’ÉQUIPE DE DANA        

CONCEPT : L’ENTRAIDE COMMUNAUTAIRE

ENTRÉE   SORTIE1   52   103   154   205   256   307   358   409   4510   50

20

HISTOIRE : 

Les trois tirelires

NIVEAU : 

1re année

CONCEPT : 

Épargner, dépenser

et partager

RÉSUMÉ 

DE L’HISTOIRE :

Suzanne et Paul 

reçoivent chacun 

50 $ de leurs grands-

parents. Les enfants 

apprennent à mieux 

dépenser, à épargner 

et à partager.

MATÉRIEL NÉCESSAIRE : 

• l’histoire en grand format papier ou la version numérique 

projetée sur tableau blanc interactif

• tableau et marqueurs

• billets de banque (5 $, 10 $, 20 $) de la trousse

• les marionnettes de la trousse

• tableau de 100 et droite numérique

• copies de la feuille reproductible

NOTIONS ET 

COMPÉTENCES VISÉES :

Numératie

•  Addition et soustraction*

•  Compter par bonds de 10

Littératie financière 

•  Épargner, dépenser, partager

•  Planification/budget

•  Valeur de l’argent

Études sociales 

•  Les rôles et responsabilités

•  Mon environnement

Culture et citoyenneté

•  Pensée critique

•  Collaboration

•  Partage

Français – 

lecture et communication orale

•  Employer des expressions liées à l’argent 

et à l’épargne 

* Note : Puisqu’il s’agit de sommes au-delà de 20 $, 

les soustractions doivent être effectuées de façon 

concrète et imagée.

FICHE D’ACTIVITÉS 3
NIVEAU : 1re ANNÉE           

HISTOIRE : LES TROIS TIRELIRES    

CONCEPT : ÉPARGNER, DÉPENSER ET PARTAGER

•	 Un guide par niveau M à 3.

•	 Le guide propose une fiche d’activités 
pour chaque histoire.

•	 La 1re page présente toutes les infos 
pour orienter l’enseignant. 

•	 Une liste de liens curriculaires montre 
les connexions concrètes à faire entre 
la littératie financière et les autres 
matières.

Les activités 
intègrent 
les objectifs 
multidisciplinaires 
et proposent des 
contextes concrets, 
interactifs et 
stimulants pour 
un apprentissage 
progressif.

Trouve les billets et les pièces de monnaie cachés dans l’image. 

Dessine ce que tu trouves dans une des trois tirelires.   

À l’aide d’une droite 

numérique, compte 

combien d’argent se 

trouve dans chaque 

tirelire. Raconte ce que 

tu comptes faire avec 

chaque tirelire. DÉPENSER
ÉPARGNER

PARTAGER

25

FICHE REPRODUCTIBLE 3
NIVEAU : 1re ANNÉE         

HISTOIRE :  LES TROIS TIRELIRES        

CONCEPT :  ÉPARGNER, DÉPENSER ET PARTAGER

Une fiche reproductible complète 
l’exploitation de chaque histoire et vise à 
activer les concepts de littératie financière. 

LES CONTES 
QUI COMPTENT

apprentissage.ca/fr31
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1919

– Aujourd’hui au menu : la soupe au poulet, toujours 

aussi savoureuse et réconfortante faite avec des 

produits locaux.

Lisa monte à son tour sur une chaise.

– Nous servirons dorénavant la soupe dans des bols 

lavables. Il s’agit d’un cadeau très généreux du Café du 

Coin. Ils nous ont également donné des assiettes et de la 

coutellerie. Nous aimerions les remercier publiquement.

18

Le mercredi suivant, la cantine offre pour diner de la soupe au poulet. Un peu partout dans l’école des affiches en font la promotion : « Venez acheter un bol de soupe au poulet faite maison à base de produits locaux! » Les élèves sont intrigués et même les enseignants en parlent entre eux.

La cloche de midi sonne. Les élèves se dirigent vers la salle à diner. Madame Johnson est derrière le comptoir de la cantine, pendant que Samuel, Natalie, Théo et Lisa attendent les élèves pour dévoiler le mystère derrière les affiches. Samuel monte debout sur une chaise et s’adresse à tous.

BONS COMPTES, 
BONS AMIS!

apprentissage.ca/fr32

BONS COMPTES, 
BONS AMIS!
LITTÉRATIE FINANCIÈRE 
9 à 12 ans

Une collection qui vise à créer un monde où l’on 
apprend à générer de la richesse personnelle et 
communautaire tout en étant conscient de son 
empreinte environnementale et culturelle.

1717

Heureusement que Lisa a pris tout l’argent de sa tirelire, 

son billet de 20 $ n’aurait pas suffi. Elle donne l’argent 

au caissier et puis part avec son père qui l’attend. 

– Ça fera 26,60 $, madame, dit le caissier.

Madame Lagassé paie à son tour avec un billet de 50 $ 

et le caissier lui remet un billet de 20 $ et de la monnaie. 

C’est le billet de 20 $ de Lisa.

2727

Un billet de 20 $. C’est mon jour de chance!, s’exclame 
Lisa.

– Ce n’est pas de la chance!, dit madame Lagassé. Tu 
as travaillé bénévolement tous les samedis matin. Le 
Comité de hockey te remercie pour ton dévouement et 
ton engagement envers le Club.
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BONS COMPTES, BONS AMIS!
LA TROUSSE

12 guides pédagogiques, 
un pour accompagner 
chaque livre

12 livres avec version 
audio disponible sur 
l’Aha-thèque

Fiches reproductibles

LITTÉRATIE 
FINANCIÈRE

BONS COMPTES, 
BONS AMIS!

apprentissage.ca/fr33
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LITTÉRATIE 
FINANCIÈRE

BONS COMPTES, 
BONS AMIS!

apprentissage.ca/fr34

GUIDE PÉDAGOGIQUE

•	 Un guide pédagogique accompagne chaque histoire.

•	 Aux deux premières pages, les enseignants trouveront 
toutes les infos nécessaires à la planification. 

MATÉRIEL NÉCESSAIRE
• Deux douzaines d’objets variés et inusités, 

 si possible.

BIEN PLUS QUE 

COMPTER SES SOUS

Gagner de l’argent, c’est une chose. 

Gérer ses comportements face à 

l’argent, c’en est une autre! Lisa 

montre que prendre des décisions 

avisées commence en faisant la 

distinction entre ses besoins et ses 

désirs, et par comprendre les consé-

quences de ses choix. Tout comme 

Lisa, les élèves apprennent des stra-

tégies de consommation éclairée tout 

en se conscientisant sur les émotions 

qui jouent dans leurs comportements 

comme consommateurs.

OBJECTIFS 
D’APPRENTISSAGE

NUMÉRATIE
• Addition et soustraction jusqu’à 1000

• Addition et soustraction de nombres 

décimaux

LITTÉRATIE FINANCIÈRE

• Prendre des décisions éclairées 

• Facteurs qui peuvent aider ou entraver 

l’atteinte des objectifs

• Sentiments liés à la consommation

ÉTUDES SOCIALES ET 

CITOYENNETÉ
• Tenir compte de différentes perspectives 

dans ses choix et ses actions

FRANÇAIS – LECTURE 

• Créer un schéma narratif

• Explorer un texte poétique

FRANÇAIS – 

COMMUNICATION ORALE

• Exprimer son interprétation et son point 

de vue
• Convaincre et vendre

COMPÉTENCES GLOBALES

• Maitrise de soi

• Pensée critique

• Persévérance

• Sécurité personnelle

11

SYNOPSIS 
Lisa a épargné dans le but de 

s’équiper pour apprendre la 

planche à roulettes. Au magasin, 

lorsque Lisa a un coup de cœur 

pour une des planches les plus 

chères, Samuel tente de lui 

montrer les conséquences d’un 

tel achat sur son plan. Mais les 

émotions de Lisa sont attisées 

par les mots flatteurs du vendeur. 

Lisa va-t-elle suivre son plan?

LA PRIMO, LA MEZZO OU L’EXCEL?  

ÂGE : 9–12 ANS       

BONS AMIS!BONS COMPTE$, BONS COMPTE$,

BONS AMIS!

THÈME
La consommation avisée

ACTIVITÉS

VOCABULAIRE

12

LA PRIMO, LA MEZZO OU L’EXCEL?  ÂGE : 9–12 ANS         BONS AMIS!
BONS COMPTE$, BONS COMPTE$,

BONS AMIS!

un planchodrome
un rouliplanchiste
des genouillères
le marketing
les économies
un tantinet

à bien y penser
être dans la lune
la maitrise de soi
une étoile montante
une décision éclairée
une consommatrice, 

un consommateur
avoir la tête qui tourne
ne pas avoir froid aux yeux
une publicité
une infopublicité
le schéma narratif

AVANT LA LECTUREDéduire le sens ............................................................................................................................  13
Se conscientiser aux émotions liées à la consommation ...................................................... 13 PENDANT LA LECTURERépondre à des questions au fil de la lecture ......................................................................... 14

Savoir attendre   ........................................................................................................................... 15
Expliquer des enjeux associés à une décision   ....................................................................... 15
Créer le schéma narratif de l’histoire ........................................................................................ 18
Se conscientiser aux émotions liées à la consommation ...................................................... 19APRÈS LA LECTUREConvaincre et susciter une émotion pour vendre  .................................................................  21

Explorer la fable Le Corbeau et le Renard  .............................................................................  23FICHES
Fiche 1 : Sondage du consommateur et de la consommatrice  ..........................................  25
Fiche 2 : Comment prendre une décision  ...............................................................................  26
Fiche 3 : Prendre une décision et calculer les montants  ......................................................  27
Fiche 4 : Le schéma de l’histoire La Primo, la Mezzo ou l’Excel? .........................................  28
Fiche 4 : SOLUTION  ....................................................................................................................  29

flatter
raffoler
un achat
un casque

Liste de vocabulaire utilisé 
dans les activités

Les objectifs d’apprentissage permettent 
de faire des liens aux programmes d’étude.

La table des matières comporte une liste d’activités 
proposées; le personnel enseignant peut choisir de 
faire quelques-unes ou l’ensemble des activités.

Cette section a pour but d’orienter 
le personnel enseignant en 
contextualisant les notions de 
littératie financière dans l’histoire 
et en jetant de la lumière sur les 
éléments à souligner en classe. La 
littératie financière, c’est bien plus 
que compter ses sous! 
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Interactives et pratiques, les activités amènent 
les élèves à participer à la co-création des 
savoirs. 

Pour chaque activité, on trouvera :
•	 Un titre explicatif
•	 Une phrase résumant l’activité à réaliser
•	 Le déroulement en trois étapes; 

a)	 On fait le lien avec le texte et on 
suscite l’engagement des élèves à 
l’égard de l’activité; 

b)	 On explore les notions et 
compétences ciblées par l’activité;

c)	 On met en application des 
compétences en développement; on 
stimule la réflexion et la mobilisation.

Les fiches reproductibles encadrent les 
activités menées par l’élève. 

Certaines fiches de numératie sont 
offertes dans plus d’une version afin 
de permettre à l’enseignant de choisir 
celle qui répond aux besoins des élèves 
ou qui tient compte des objectifs visés.

•	 Activités de vocabulaire et de 
communication orale

•	 Activités d’éveil aux émotions 
liées à la consommation et de 
développement de la résilience/
connaissance de soi

•	 Activités de numératie

Des icônes indiquent la ou les 
matières exploitées par une activité :

NUMÉRATIE

LITTÉRATIE FINANCIÈRE

ÉTUDES SOCIALES ET CITOYENNETÉ

FRANÇAIS – LECTURE 

FRANÇAIS  – COMMUNICATION ORALE

COMPÉTENCES GLOBALES

LA PRIMO,
LA MEZZO

OU L’EXCEL?

21

APRÈS LA LECTURE

CONVAINCRE ET SUSCITER UNE ÉMOTION 

POUR VENDRE
Amenez les élèves à créer une publicité pour explorer l’influence 

de certaines stratégies de publicité sur nos comportements de 

consommation.

a) Discutez : Tous les jours, il y a autour de toi des moments où on 

veut t’encourager à dépenser ton argent, aimer un produit et 

l’acheter. C’est ce qu’on appelle le marketing et la vente. 

 Visionnez et évaluez la force de quelques infopublicités en 

ligne. D’après vous, quels sont les éléments de ces infopubs 

qui réussissent à attiser les émotions et les désirs des 

acheteurs et à faire des ventes?

 Réponses possibles:

– Présence d’une célébrité et/ou d’une mascotte.

– Slogan ou refrain publicitaire (jingle).

– On présente une anecdote émotive.

– On présente avec humour.

– On présente des statistiques.

– On répète l’appel à l’action : Faites vite! Achetez dès 

maintenant!
– Le rythme est rapide, énergique.

– Il y a des témoignages poignants.

– On répond à des questions que j’ai eues en 

regardant l’infopub.

– On fait une comparaison avec d’autres produits 

inférieurs.

Annoncez aux élèves qu’ils vont s’inspirer de leur expérience 

de consommateur pour créer une infopublicité d’un produit 

fictif farfelu dans le but de convaincre leur auditoire de choisir 

leur produit. 

PENDANT LA LECTURE RÉPONDRE À DES QUESTIONS AU FIL DE LA LECTUREDiscutez avec les élèves des personnages et des événements 
de l’histoire. Cette étape facilitera l’approfondissement des 
notions abordées dans les pages qui suivent.

14

LA PRIMO, 
LA MEZZO 

OU L’EXCEL?

• Comment Lisa a-t-elle économisé 100 $?  
Réponse :  Elle a mis de côté son argent de poche, l’argent du gardiennage et celui reçu pour son anniversaire.

• Résume le plan de Lisa. Quel est son objectif d’épargne?
  

Réponse :
Elle veut dépenser au plus 80 $ pour la planche. Elle est inscrite à des cours qui coutent 20 $. Elle espère que cette somme sera suffisante pour acheter une planche et l’équipement de protection.

• Pour quelles raisons demande-t-elle à Samuel d’aller au magasin avec elle?  
Réponse :  Elle veut ses conseils. Il est planchiste.

• Au magasin, qu’est-ce qui attire Lisa?   
Réponse :  La planche Excel orange. C’est une planche idéale pour les planchistes expérimentés. Elle vient en plusieurs couleurs et motifs.

• D’après toi, qu’est-ce que Samuel essaie de faire? Quelle est la réaction de Lisa?
  

Réponses possibles :  Samuel veut la convaincre qu’on n’achète pas une planche pour sa couleur. Il veut que Lisa considère la planche Mezzo à 60 $. Lisa s’obstine à acheter la planche chère.
•	 Quel	effet	les	remarques	du	vendeur ont-elles sur Lisa? 
  

Réponses possibles :  Elle est flattée. Elle rêve à ses exploits de planchiste.
• D’après toi, Lisa a-t-elle pris une bonne décision?

ACTIVITÉS

13

AVANT LA LECTURE

DÉDUIRE LE SENS 
Proposez aux élèves une occasion pour découvrir le vocabulaire de 

l’histoire. 

Lisez à l’oral une phrase. Invitez les élèves à écouter la phrase pour 

déceler ou déduire la signification des mots et des expressions.

SE CONSCIENTISER AUX ÉMOTIONS 

LIÉES À LA CONSOMMATION 

Éveillez les élèves à leurs comportements comme 

consommateurs et, du même coup, offrez-leur 

une occasion de discuter avec leurs pairs de 

l’argent et des émotions qui s’y rattachent.

Distribuez la fiche 1 – Sondage du consommateur 

et de la consommatrice. Lisez ensemble les 

directives. Pour compléter le sondage, lisez 

les questions et choix de réponses en groupe-

classe, puis demandez aux élèves de faire seuls 

leurs choix de réponses. Par la suite, formez de 

petits groupes de discussion pour partager les 

réponses et parler des comportements et des 

émotions dans le contexte de la consommation.

LA PRIMO, 
LA MEZZO

OU L’EXCEL?

• J’aime aller voir les gars et les filles 

planchistes s’amuser au planchodrome.

• Cette rampe a été construite pour les 

rouliplanchistes.

• Mes économies m’ont permis d’aller au 

spectacle et d’acheter un souvenir.

• Lisa veut s’inscrire à un cours de rouli-

roulant.

• Ce joueur de hockey est meilleur que 

l’an dernier. Il est une étoile montante 

de la ligue.

• Elle est une grande aventurière, elle n’a 

pas froid aux yeux.

• Lisa est entrée dans le magasin de sport. 

Il y a des planches à roulettes partout. Elle 

a la tête qui tourne. 

• J’ai l’impression qu’il ne dit pas toute la 

vérité. Il est un tantinet malhonnête!

• Je commence à avoir faim. Je vais prendre 

ce biscuit au citron. Non, celui au céleri. 

Non! À bien y penser, je vais prendre le 

biscuit au citron.

• Quand Paul s’assoit et se met à fixer le 

plafond, je sais qu’il est dans la lune.

SONDAGE DU CONSOMMATEUR ET DE LA CONSOMMATRICE

Lisa a comme objectif de devenir 

rouliplanchiste. Ça semble simple, mais elle doit 

décider comment elle dépensera son argent. Et toi, 

tu gagnes et tu dépenses de l’argent? Tu donnes 

ton avis à ta mère ou à ton père pour les achats 

de la famille? Tu reçois des communications qui 

veulent t’encourager à acheter, à dépenser? 

Oui, tu es une personne qui consomme : tu 

fais des achats et tu utilises des produits et 

services. Ce sondage peut t’aider à te connaitre 

comme consommateur ou consommatrice.

CONSIGNES : 

1. Lis la question et les choix de réponses. 

Choisis la ou les meilleures réponses 

pour toi dans ton contexte. 

2. En petits groupes, partage tes réponses. 

Après avoir discuté, réfléchis à ton choix 

de réponse. Veux-tu la changer?

3. Après avoir complété le sondage, discute : 

qu’est-ce que tu as appris sur toi-même? 

sur les membres de ton groupe?

LA PRIMO, LA MEZZO OU L’EXCEL?

FICHE 1

25

Quand tu gagnes de l’argent...

n Tu le dépenses au besoin.

n Tu le mets dans tes épargnes.

n Tu fais un don d’une partie et tu épargnes l’autre partie.

n Tu mets une partie dans tes épargnes et tu te gâtes avec l’autre partie.

A

B

C

D

BONS AMIS!
BONS COMPTE$, BONS COMPTE$,

BONS AMIS!

Que fais-tu 

avec l’argent 
gagné?

Comment 

t’informes-tu 

sur un produit?

Comment 

fais-tu pour 
obtenir un 

produit que 
tu désires?

Qui ou 
qu’est-ce 

qui t’influence 

dans ta prise 

de décision?

Quand tu veux acheter quelque chose...

n Tu demandes à tes amis ce qu’ils en pensent.

n Tu t’informes sur ce produit en ligne.

n Tu consultes tes parents avant de l’acheter.

n Tu t’informes auprès des vendeurs dans différents magasins.

Lorsque tu désires quelque chose...

n Tu vas tout faire pour convaincre des adultes de te le donner.

n Tu utilises tes économies pour l’acheter.

n Tu fais un plan pour économiser la totalité du prix.

n Tu empruntes de l’argent pour l’acheter.

Lorsque tu considères faire un achat, le ou les facteurs qui 

influencent ta décision est (sont) :

n le fait que ce soit un besoin ou un désir.

n le cout de l’article.

n les émotions de plaisir et de fierté.

n l’approbation de tes parents.

n la pression de tes amis.

© 2023 APPRENTISSAGE ILLIMITÉ INC.

LA PRIMO, LA MEZZO OU L’EXCEL?FICHE 2
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     DÉBUTANT
• Petite planche facile à utiliser.• Ses roues facilitent les manœuvres. Moins de chutes. 

• Freinage facile.
• Parfaite pour les enfants qui n’ont jamais fait de planche.

AVANCÉ
• Planche des pros! Qualité de fabrication supérieure. 
• Très maniable et peut supporter poids et chocs.
• Roues de qualité.• Sac de transport et outils de réparation compris.

     La planche 

ADAGIO

     La planche 

ALLEGRO

30 $
13 % de taxes : Total 33,90 $

300 $
13 % de taxes : 

Total 339 $

INTERMÉDIAIRE AVANCÉ
• Super planche robuste, idéale pour les déplacements 

et les figures complexes.• Roues de très bonne qualité. Facile à manœuvrer. 
• Surface antidérapante. • Faite en bois laminé très durable. 

DÉBUTANT-INTERMÉDIAIRE• Planche pratique pour rouler ou faire des figures.
• Ses roues adhèrent bien au sol. Facile à manœuvrer. 
• Faite de plastique mince, elle est légère et facile à transporter.
• Ensemble de 4 roues additionnelles compris.

     La planche 

ANDANTE

COMMENT PRENDRE UNE DÉCISIONTravaillez en dyade. Imaginez que vous 
êtes Lisa et Samuel au magasin de sport 
avec le but d’acheter une des planches 
à roulettes illustrées ci-dessous. Lisa a 
un budget de _____________ $. Samuel est 
avec elle pour l’aider à faire un choix. 

BONS AMIS!
BONS COMPTE$, BONS COMPTE$,BONS AMIS!

107 $
13 % de taxes : Total 120,91 $

     La planche 

MODERATO

CONSIGNES :
1. Déterminez quelle planche constitue le meilleur achat.

2. En groupe-classe ou en sous-groupe, dites 
quelle planche est votre choix et pourquoi. 3. Dites ce qui vous a aidé à prendre une décision.*Les réponses vont varier.

59,88 $
13 % de taxes : Total 67,66 $

© 2023 APPRENTISSAGE ILLIMITÉ INC.

LITTÉRATIE 
FINANCIÈRE

BONS COMPTES, 
BONS AMIS!

apprentissage.ca/fr35
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Fiers d’enrichir 
l’environnement culturel 
de l’école et de la classe 

depuis près de 

30 ANS!

apprentissage.ca/frapprentissage.ca/fr


