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LITTERATIE

EN FRANCAIS

LA COLLECTION
PAUL ET SUZANNE

La collection Paul et Suzanne vise le développement
de l'oral et de la littératie en francais chez
les enfants de 3 a 8 ans.

. Lacollection Paul et Suzanne, c’est :
s+ LaTrousse Paul et Suzanne,

: un modele de francisation

E « Livres de littératie

« Livres audionumériques
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PAUL ET SUZANNE:
UN MODELE DE FRANCISATION

LA TROUSSE
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Apprendre le francais par
le jeu, accompagné au
quotidien par deux petits
personnages créatifs
et débrouillards : une
équation gagnante!
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+ Petite enfance

+ Classesde
maternelle a
2¢ année,
FLP, FLS

+ Classes d’accueil
du programme ILSS
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Dans un grand livre, - A _ %
on retrouve un théme — 2 o -
général et dix catégories

de vocabulaire :

« 20 livres, chacun contenant 10 histoires. Chaque

les parties du corps
phrase des histoires est appuyée d’une illustration.

les vétements

les mouvements

les aliments

la famille

la température

les couleurs

les émotions

’espace

les moments de la journée

« 1nouveau guide pédagogique qui recéle un trésor
d’activités multimodales

+ 20 chansons qui accompagnent chaque livre
« 16 capsules vidéo
+ 24 jeux « Amuse-toi bien » avec tutoriel

« 20 bandes dessinées pour que la famille participe
dans l'apprentissage
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« 5 marionnettes pour créer des histoires
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LITTERATIE
EN FRANCAIS

LE PETIT MONDE DE
PAUL ET SUZANNE
LIVRES DE LITTERATIE

Améliorez les compétences en littératie des éleves avec ces
histoires amusantes et attachantes.

« SERIE1:LECTEUREN EVEIL

« SERIE2:LECTEUR EN EMERGENCE

« SERIE 3:LECTEUR DEBUTANT

« SERIE 4:LECTEUR EN DEVELOPPEMENT

(ke

E Disponibles en boitier de 10
¢ ouensemblede 30

Suzanne va a la péche. Suzanne attrape une sandale.
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LITTERATIE
EN FRANCAIS

4

EPaul. 8 . PAUL ET SUZANNE
S | LIVRES
‘) AUDIONUMERIQUES

¢ Leslivres audionumériques
< sontdisponibles seul ou en
° .

+ ensemble de 10 livres.
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Permettez a ’enfant d’écouter en lisant les histoires de Paul et Suzanne.

« SERIE1:LECTEUREN EVEIL

« SERIE2:LECTEUR EN EMERGENCE
« SERIE 3:LECTEUR DEBUTANT

« SERIE 4:LECTEUR EN DEVELOPPEMENT
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PAUL ET SUZANNE
ET LEURS AMIS
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Paul et Suzanne sont de retour... avec leurs amis!
Un tout nouveau grand livre et un guide qui aborde

le vivre ensemble dans la diversité : langue, culture,
condition physique, neurodivergence.

+ Grand livre
+ Guide pédagogique

GUIDE

PEDAGOGIQUE
Janine Tougas continue
de faire battre le coeur

de Paul et Suzanne en
collaborant avec Natasha
Garant qui met a profit
son expérience en tant
que psychologue scolaire.

LLUSTRATIONS : DENIS SAVOIE

GAS |
AUTRICES : NATASHA GARAND ET JANINE TOU
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LITTERATIE

EN FRANCAIS

GUIDE D’ANIMATION DE

LA COMMUNICATION L)
EN CLASSE DE LANGUE e

Concgu par
Haydée Silva,
NE D'OR professeure de
Ml : didactique
D'INFORMATIONS desla n(;u esa
D’IDEES ’Universidad
ORIGINALES Nacional Auténoma
de México (UNAM)

et spécialiste de la
pédagogie par le jeu, avec
la collaboration de I’équipe
pédagogique d’Apprentissage,
Natalie Labossiére, Janine Tougas
et Carole Freynet-Gagné.
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APPRENDRE LE
FRANCAIS

dans des situations 9 » 0

authentiques

BIEN
JOUE!

Animez
la communication
orale en classe.

140 pages d’idées concrétes,
de stratégies, de modeles
et de conseils pédagogiques

« Niveaux A1-A2 du CECRL
(débutants)

« Activités visant les apprenants
ados et adultes

« Grammaire a l'oral

+ Disponible en
version numérique

£ activement

0.2 et progressivement

dans le cadr
d'activite
ludique
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GUIDE D’ANIMATION
POUR LIBERER LA PAROLE
A L'ECOLE DE LANGUE FRANCAISE

Apprentissage Illimité
Learning
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PAROLE!
GUIDE
D’ANIMATION

pour libérer la parole
a I'école de langue
francaise
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Animez la communication orale
a I’école de langue francaise
tout en explorant avec les
éléves les référents culturels
d’une francophonie diverse et
contemporaine.

« 200+ pages de stratégies et
d’activités

« Approche favorisant la sécurité
linguistique

« Référents culturels de la
francophonie canadienne et
nord-américaine

+ Feuilles reproductibles

« Pour les préados et ados
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INFOS DE BASE

DE LACTIVITE

EN UN COUP D’CEIL
- Regroupements

Matériel nécessaire

SEQUENCE D'ACTIVITES :

D'’ANIMA

MA PAROLE!
GUIDE

OBJECTIFS DE
COMMUNICATION

OBIJECTIFS
DE LANGUE

IRE
AlSSE-MOI TE DI
HCOMMENT FAIRE

PRODUCTIBLE 2

RE!
FEUILLE PR MSTRUCTEUR
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. Conjuguer 4%

DEUX FACONS DE
NAVIGUER LE GUIDE

1

e EN ROUTE
Activité pour susciter I'engagement
des éléves et activer la langue

CHOISIR UNE

SEQUENCE D'ACTIVITES :

A VOUS MAINTENANT

Activité visant a développer des

compeétences.

FAISONS UN PAS DE PLUS
Activité de production créative

CHOISIR UNE DES 50 ACTIVITES
LUDO-CREATIVES RICHES ET
DIVERSES.
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JEUX
DE CARTES
VA A LA PECHE

Apprendre du vocabulaire
tout en s'amusant!
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Toute une gamme de jeux basés sur le concept
« Pige dans le lac » ou « Go Fish ».

FR ANG ESP
’école et verbe « étre » (4 a 8 ans) o
Les émotions (4 a 8 ans) ()
La nourriture (4 a 8 ans) o
Expressions avec « avoir » (8 a 88 ans) o
Auxiliaire « étre » (8 a 88 ans)
Moyens de transport et verbe « aller » o

(8 a88ans)
Verbes pronominaux (8 a 88 ans)

Verbesen «|IR» (83a88ans)
Verbes en « ER » (8 a 88 ans)
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JEUX DE CARTES

Des centaines d’activités, de jeux
et de stratégies pour apprendre
la langue en slamusant!

aux

VERBESY

R
CONJUGUER ET RACONTE

coMPTABLE

JEU QUEL S,
BOULOT!

« 40 personnages,
40 professions

Viens jcj.

» 10 +activites de JEU ATTENDS QUE JEU PLACE
communication { JE TE RACONTE AUX VERBES!
orale a utiliser { « Présent

« 50 + cartes-situations
cocasses visant a déclencher
la création d’histoires

avec niveaux
débutant (A1)
aavancé (C2)

+ Passé composé

« Pour niveaux débutant (A1)

o aavancé (C2
+ 100 + expressions a inserer (C2)

dans son récit

+ Vocabulaire:
professions,
caractéristiques
physiques,
comparaison,
vétements et plus

+ Encourage la conjugaison
des verbes usuels, la
construction de phrases
et la communication
amusante et spontanée

« 20 + activités a utiliser avec
niveaux débutant (A1) a
avancé (C2)

Apprentissage lllimité
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LITTERATIE

EN FRANCAIS

JEUX DE CARTES

JEU
ECOLOCO!

Activités de
communication orale
et bonnes pratiques
écologiques.

104 cartes
« Cartes bonne action
« Cartes directives

TION
VERSION FRANGAISE ° FRENCH EDU

4

Trier ses déchets ndre une douche rapide

e\o
utiiser s

JEU
RESOLOCO!

Activités de
communication orale et
citoyenneté numérique.

104 cartes
« Cartes bonne action
« Cartes directives

U DE CLTOYENNETE
s AISE - FRENCH EDL

Apprentissage Illimité
Learning
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LISA ET THEO
LA COLLECTION

Livres et guides pédagogiques.
Apprendre a parler et arire...

en FRANCAIS,
en ANGLAIS, et
en ESPAGNOL!

Pour apprenants ados
et adultes.

Apprentissage lllimité
Learning
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LITTERATIE
EN FRANCAIS

CECR
Niveau

ille avant
Lisa - Tiens mon manteau- Je me maaquille
\ B
de partir-
i anteau-
Théo: D'occord, je tiens ton chcndcﬂ et ton M
Dépéche»toﬂ.

LISA ET THEO
LIVRES

La collection Lisa et Théo propose 7 livres
pour apprenants ados et adultes
Un livre, C’est: .

« 5histoires

'\I’extfes sous forme de dialogues a lire
a voix haute

+ Niveaux Al,A2, Bl etB2duCECR
« Version audio téléchargeable disponible

« Guide pédagogique disponible

o
®
)
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T
O
Z
@
mn
m
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CECR
Niveau
CECR
Niveau
CECR
Niveau
’ Théo: Attends, attends. Tu te rappelles 'année o
derniere quand on est allés au parc >
d'attractions? - 4
Lisa : Hmmm... 'G_,
Théo: Je t'ai généreusement laissé passer >
en premier. —
o ' . (/]
Lisa : Ha! C'était devant la maison hantee. Tu A
m'as demandé de passer en premier parce
que tu avais peur. Egoiste et poule mouillée. ru"'
Bonne combinaison! o
Lisa : >
¢ Veux-
. Ux-tu me tenjr 1o main? g
héo: v, !
- Voyon
; s donc! Je ne suis pas o
1Sa: Tuessury ¢ un bébe. r-
e £ ~-est normal pouyr | )
classe €0 Bon okl es débutants,
Théo: Salut, Lisal Cest \a féte dorfs notrz i lisar
éo: Totte semaine etje vais preporer e A Allons-y
i fai Théo :
_ ] ' mais fait o Wol .
Lisa: Tob cuisiner? Mais tun'asia la 0! Je patine, je patines
ge cuisine! main. ! TU peux me fache
o Lisq : r
v i des ustensiles etjal! © Vaswy, The )
Theo: Ja! une recgttev : O\d it etre asseZ simplé col Théo: Lisa, bien voyons. C'était pour rire...
déterm.mm\om Go® Lis Samuel, encourage Mitsou a sortir. Ca
1sa N I .
va étre comique de voir son petit visage
angélique apparaitre sous le meuble.

|

Apprentissage lllimité
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Samuel : Aie! Aie! Aie!




LISA ET THEO °
GUIDES
PEDAGOGIQUES
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™ CHERCHE gy 1pls

Chaque livre s’laccompagne d’un
guide rempli de suggestions
d’exploitation pour animer

la classe de francgais.
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p B iberon .
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OBJ ECTI Fs . poserdes e + le vocabulaire de 19 cuisine- -

Explorer et systémotise’

i + prése!
" Uiliser la structure si + P

DE LANGUE « Ecrire une
ACTIVITES

. he

4 sections: approc
RETOUR SUR L'HISTOIRE actionnelle

/ Lestions suggérées  cotte recette? i

RETOUR SUR LHISTOIRE e T e o ecte Qulle st fa'vorIS_e la
- s PR s une cullers réflexion.

Amenez les apprenants H e e able conter

a parler de l’histoire

selon leurs capacités

a s’exprimer a loral.
ions dans 1" 4 En se référgn; au

JEXPLO
JEXPLORE LE
. occas B .
ez aux apprenants 4 ‘der‘i‘her yes sulvre pour préSQntZ:iiume de cuisine, je propose'
Deman aide & Lisa e o cus
VOCABULAIRE 1) e emande de [ade Criteres < quis conmi MR
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. nt + futur- eonter
E etla pré '

(ingrédients et marche & suivre) .
recette (ing

eres o thé dan
leres @ thé
+ combien de mi?

activités
— peuvent étre
+2) e
utilisées seules

ULAIRE
RE LE VOCAP ou dans Pordre

. \t sur la stru¢ * Crée une liste ingrs
. . Yo tableau et faites le poin * Incl ’ﬂgfed‘enls
Choisissez des stratégies ot s phroses " o e S 8 i e
Exemples \a recette. G limpératif pre, d
q e vaide pour faire dormande de Invite sent.
pour conceptualiser et -l o P e o e e et e

& Théo comme! Ur recette au grgng aroupe

systématiser le vocabulaire. P erapcoctese

‘ del
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Demandez At s est-ce Q |
2 Demans quelles stuation® & 70 o demand

:
. Dans quelles situations i JE ,
J E M’ EXPRI M E Luations au tableat- Modéhszz —0 DOHHEM’CCEUXPR'ME
Faites une v:'e‘g;:‘ Eventuellement: amenez les Do SOUS»QVSL‘Z;:“X ME -
| d | ) T sur |
Donnez l'occasion de et our R o
. . 1a cuising oy »
| b T g Situ ne f, © Ne? Qu'est-c,
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1 hambre. * AStUdéia gache |,
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APPRENANT 1.2J .
APPRENANT 22 Veux'
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WELL
PLAYED!

Animez

la communication
orale en classe
d’anglais langue
seconde/étrangere.

140 pages d’idées concretes,
de stratégies, de modeéles
et de conseils pédagogiques

» Niveaux A1-A2 du CECRL
(débutants)

)
7
)
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Z
@
—
m
m
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TEACHER'S GUIDE TO PROMO
ORAL C"Z!!:»thI.I'HIEA"I'II:INL s

« Activités visant les apprenants
IN THE LANGUAGE CLASSROOM o

ados et adultes
« Grammaire a l'oral

+ Disponible en
version numérique
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Concu par Haydée Silva,
professeure de didactique

UNE VERITABLE * des langues a ’'Universidad

. Nacional Auténoma de
o < México (UNAM) et spécialiste
E de la pédagogie par le AP;]{E;;;K‘EW
< jeu,avec la collaboration v
Mff\gggfgzg de ’équipe pédagogique L AN GLAIS

swGHOSEATON | dapprentissage, St §8
. Natalie Labossiére, &8
:  Janine Tougas et E,__«EE

Carole Freynet-Gagné.
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WELL PLAYED!

GUIDE

‘ANIMATION

PEDAGOGIQUE ¢

00 00 0000000000000 000000000000000000000

Infos de base
de Pactivité
€n un coup
d’ceil :

* Niveaux

» Regroupements

* Durée

* Matériel nécessaire

Objectifs de

communication

Objectifs
de langue

Etapes de
I'apprentissage
de la langue :
» Présentation
» Mise en route
» Conceptualisation
» Systématisation
* Réinvestissement
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JEUX DE CARTES

Des centaines d’activités, de jeux
et de stratégies pour apprendre
la langue en slamusant!
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JEU JEU

WHAT A JOB! LET ME TELL YOU

« 50 + cartes-situations cocasses visant
a déclencher la création d’histoires

+ 40 personnages, 40 professions

« 10 + activités de communication orale a
utiliser avec niveaux débutant (A1)
aavancé (C2)

« 100 + expressions a insérer dans
son récit

« 20 + activités a utiliser avec niveaux
débutant (A1) a avancé (C2)

« Vocabulaire : professions, caractéristiques
physiques, comparaison, vétements et plus

00000000000 OCOOOINONONONONONONOINOIOIDO
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JEUX DE CARTES
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JEU
ECOLOCO!

Version anglaise
Activités de communication _ .-
orale et bonnes pratiques y Do e Varesosns
écologiques. Une Y
combinaison gagnante!

104 cartes
« Cartes bonne action
« Cartes directives

SIVIONV ¢ SIVONVY: @@

Apprentissage limité Change direction,

Apprendre a parler 'anglais &= " Learting
n’a jamais été aussi
amusant... et inspirant!
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JEU — TAKE A SPLASH!

Version anglaise

Apprendre du vocabulaire tout en s’amusant!

Jeux basés sur le concept « Pige dans le lac » ou « Go Fish ».

« School (4a8ans)
« Emotions (4a8ans)
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LITTERATIE

EN ESPAGNOL

L]
: JEUX DE CARTES
.
: 00 0000000000000 000000000000000000000000000000
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RS . Bl pasitte? |laescuela?
A
en®

i
orgullosg?
aburrida? orgullosq?
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JEU - A PESCAR!

Version espagnole

Apprendre du vocabulaire en espagnol... tout en s’amusant!
Jeux basés sur le concept « Pige dans le lac » ou « Go Fish ».

La escuela (L'école - 4 a 8 ans)
Las emociones (Les émotions - 4 a 8 ans)
Alimentos (La nourriture - 4 a 8 ans)
El verbo "tener" (Le verbe « tener » - 4 a 8 ans)
mes

e

nueces?

ETlenes hambre?

Si, tengo hambre.
Mo, no tengo hambre,

Apprentissage Illimité
Learning




LITTERATIE

EN ESPAGNOL
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JEUX DE CARTES
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PESCAR!!

¢ iflady, g

= ELVERED = IR = EM EL PASADO .:
& ¥ LOS MEDEOS DE 3
TRAMEPORTE

iMUCHO JEU

‘1,-RA_BAJ°! : JEU iA PESCAR!
ersion espagnoie ESPERA QUE < Los MEDIOS DE

* 40 personnages, 4 TE CUENTE TRANSPORTE

40 professions Version espagnole

) Version espagnole
« 10 + activités
de communication
orale en espagnol a
utiliser avec niveaux
débutant (A1) a
avancé (C2)

+ Moyens de transport
et verbe « aller »

« 50 + cartes-situations
cocasses visant a
déclencher la création
d’histoires

« Jeubasésurle
concept « Pige dans
le lac » ou « Go Fish ».
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+ 100 + expressions
en espagnol a insérer

« Vocabulaire en , .
dans son récit

espagnol : professions,
caractéristiques
physiques, comparaison,
vétements et plus

« 20 + activités a utiliser avec
niveaux débutant (A1) a
avancé (C2)

00 0 0 000 0000000000000 0000000000000 0000O0C0O0COCV

Apprentissage lllimité

Learning




Apprentissage lllimité

Learning

00 0 0 0 0000000000000 0000C0COCOCONONOGNONONONONONONONONONONONONONONOO

000000000000 0OCCGCOGSINIIDS

LA COLLECTION
VOYAGE
ROMANS JEUNESSE

00 000 0000000000000 000000000000000000000000000000 0

Suivez les aventures de quatre jeunes de Sainte-Rita,

une communauté métisse du Manitoba. Ces jeunes
protagonistes voyagent a la découverte de leur géographie
intérieure et extérieure, et de leur histoire.

« o« 113l17ans

« Disponible en version imprimée, numérique ‘))
ou audio

Janine Tougas donne vie a des questions
profondément humaines et vulgarise des concepts
complexes avec créativité et humanisme.

« En suivant la quéte de Mélina, de Gabriel, d’Henri et de Sylvianne, j’ai
beaucoup cheminé dans ma propre quéte identitaire. C’est une ressource
qui comble un grand besoin dans la communauté métisse ... et dans notre
société en général. »

M. LaCoste
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Littérature
ur enfants |
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Littérature
pour enfants
*

»*,

LITTERATURE
POUR ENFANTS
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LES VOYAGES
D'EMILIE
LA SERIE

Auteure:
Héléne Devarennes
[llustrateur : Ferni

« Emilie la pirate
« Emilie la cavaliere
o Emilie l'astronaute

Laissez-vous entrainer

dans l'imaginaire de la

petite Emilie qui trouve
toujours moyen de

se divertir pendant les

moments d’ennui!

00 0 0 00000000000 0000000000000 00O0OCOCCOCIOINININOGNIOLS

o v |lLste par Fernd

il 0 {'ocean avec Requin
Emitie nage au plus profand de L. e

e Une vieille bouteille
Eile trouve une vied . s ”
pouteille, lyaun papiert Cest suren yent une cane

nant al
gecrite qui menera NETS R iFesoT. Emilie revientaul

bateau. =

o petit crabe, demange i
1u peux enleverle hoyepon g
cette bouteille aya, tes pm.r_e‘i-_"- ¥

air utiliser ges pinces

der parce quil a pince qu elgu'un.

Originaire du n T sans e faire gron
Nouveau-Brunswick,
Héléne est une auteure
jeunesse qui cherche a
stimuler l'imagination
des jeunes lecteurs pour
les amener a découvrir et
a mieux comprendre le
monde qui les entoure.
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Littérature
pour enfants
«
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Littérature
pour enfants |
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LITTERATURE
POUR ENFANTS

Micah! Partons a I'aventure!
Un tout premier livre par Micah
Baribeau, pour accompagner son
album musical solo Micah! Joue de
la musique.

Ecoutez les chansons en ligne et
chantez avec Micah, tout en suivant
['histoire dans le livre!

Micah est auteur-compositeur,
comédien et danseur de gigue
franco-manitobain, spécialisé dans
la musique pour le jeune public.

Apprentissage imité

“ahaLearning

=Micah, oy vas-tu? /
N = _N 9000on! Mes amj
- m attendent poup jau’:r
~Jaimerais bien que ty .
; . :nges tachambre ot |
: disoh avant de quitter,

= Tu sais, Mic,
plus facile de
tu chantes!

ah... cest toujours
hettoyer quand
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Pascale va a l'école

o ———__
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Apprentissage lllimité

ENFANT DE LA PLANETE

00 00 000000000000 0000000000000000000000000000000000000000000000 o

Une collection de petits livres de lecture
pour mieux connaitre sa communauté, les
communautés canadiennes et d’ailleurs.

PASCALE
Met en vedette
Pascale qui
nous présente
safamille et sa
communauté.

00000 00O0OCGCONOSGOSNOSOS

COoDY
Met en vedette Cody, un jeune Autochtone
qui nous fait connaitre sa
famille, sa communauté,
ses traditions et d’autres
peuples autochtones
du Canada.

MAMINATA

Met en vedette
Maminata qui nous
fait connatitre le Mali,
son pays d’origine,
le continent de
UAfrique et les
relations entre les
pays du monde.

00 0 0000000000000 000000

« 20 pages
« 6a9ans

Bonne féte, Pascale!

Pascale va a ’école

Pascale va a ’hopital

Le Carnaval du bois

Le recyclage

Les signes dans ma communauté
L’école de mon arriére-grand-maman
Pascale n’écoute pas

Pascale au restaurant

Pas de lumiére chez Pascale

Les peuples autochtones du Canada
La chasse aux bisons

Les cadeaux des Autochtones
Qu’est-ce que Cody a appris?

Le baton de la parole

Le capteur de réves

Faire des échanges

Tout le monde a l'aréna

Je veux! Je veux!

Les gardiens de la Terre

La géographie du Mali

Le ziri

Lhistoire du griot

Une journée de Maminata au Mali

« Maminata a un probléme
« Lemarché

Le voyage du sel

On célébre les différences
Des nouvelles importantes
Moustafa retourne au Canada




LES CONTES 7

QUI COMPTENT

LES CONTES QUI COMPTENT aident les
enfants a prendre des décisions financieres
conscientes et judicieuses en tant que
citoyens du monde.

P

contes.
comptent

LES CONTES
QUI COMPTENT

La littératie financiére, c’est
plus que compter son argent.

Les contes qui comptent, c’est une trousse
multidisciplinaire qui favorise le développement
de citoyens responsables et engagés.
Ma3(5a8ans)
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LES CONTES

QUI COMPTENT
répond aux questions
des enfants:

+ Qu’est-ce que
l’argent? Avec LES CONTES QUI COMPTENT
et son matériel « prét a enseigner »,

’enseignant peut aider les éleves a :
« compter de l'argent

« épargner

« planifier

« faire un budget

« créer une entreprise

« dépenser sagement

« redonner a lacommunauté

+ Comment 'argent circule-t-il
dans ma communauté?

+ Qu’est-ce que je vais faire avec
l’'argent que je gagne?

+ Quelle est la différence entre un
besoin et un désir?

+ Comment une entreprise peut-elle
aider ma communauté?

apprentissage.ca/fr
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contes.
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LES CONTES
QUI COMPTENT
LA TROUSSE M A 3

SIVIIONYV o

+ 14 nouvelles histoires de Paul, Suzanne, Pipo,
Pascale, Maminata et Cody en format grand livre

« 5exemplaires des 14 histoires en format petit livre

« 4 guides pédagogiques avec fiches d’activité et

tes. feuilles reproductibles

contes
compten
+ Plateaux de billets et de monnaie (imitation)
« Activités a faire avec les parents a la maison
« 12 marionnettes

« Version anglaise des histoires pour les parents
qui ne parlent pas francais

apprentissage.ca/fr




LES CONTES -»

contes-
Comgteesrit

LES CONT
ES
QUI COMPTENT LIVRES

a P

contes.
Co””Iff)tes;n

Apprendre 3
&4 re a I,aid ‘hi .
Créees pour l’enszi;l histoires amusantes et i
nement multidi inspira
tidisciplinai ntes.
naire.

N 4

ontess
COMent

|
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LES TROIS T\REL\RES
ne. Trouvez 3 contenants- \nvitez votre enfantd inscrire son nom sur
o anser », « Epargner” « partager - Dpiscutez
aintenant (dipenser).

s comme paul et Suzan!
3 poser les étiquettes ¢ pépen:
avec votre enfant d’un article pas trop cher quilou elle aimerait acheter mal
nsuite d'un plus gros article O equelilou elleai it épargner-
ne, une a Louelle youdrai
chacun des n
ecoitde vargent,
objectifs €t

ctivité ou un pro
wun qui en abesoin Dans
ois que votre enfant 1

ilou elle atteigne s€S

equelilou elle youdrait épargne’ et
Jontant né ire pour acheter Varticle
saureetle ns de 10 $-

poﬁcT'V'Tés

dans chaque
livre

Paul d
essine un diag
ramm
e

qu'il fait
en vue d’ pour teni
acheter s ir compte des ép
Grgnes

a bicyclette.
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LES CONTES <

QUI COMPTENT

A | LES CONTES QUI COMPTENT
=¥ | GUIDES PEDAGOGIQUES

00 000000000000 0000000000000000000000000000000000000000000000000000000 o

Enseigner la littératie financiére par le biais des mathématiques, des études sociales
et du francais.

F’CHE D,
A . .« ey 7
.......... CTIVITEs , !_es\ activités
: ; — integrent
ER 4 i q a
WERY '-\"\;_:'f:-olﬂ 32‘3:32“ v PR © -V leS 0 bJ .eCt.I fs. o
SO eparch 125 merppyg qunt Préleve multidisciplinaires
< A s de Ia famijjg g,
Suggesgp 89653 ol S Obits Yo et proposent des

contextes concrets,
interactifs et
stimulants pour

un apprentissage
progressif.

€
STOR
s‘:\\'o'\s wrelire®
e
NIVEA 2 .
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o \es e e 00 et dre! mduc““\e
. mb\eab\de \a feullle rep!
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Un guide par niveau M a 3.

Le guide propose une fiche d’activités
pour chaque histoire.

La 1™ page présente toutes les infos érique, A
pour orienter ’'enseignant. o

Une liste de liens curriculaires montre

les connexions concreétes a faire entre

la littératie financiere et les autres

matisres. Une fiche reproductible complete

I’exploitation de chaque histoire et vise a
activer les concepts de littératie financiere.

apprentissage.ca/fr
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BONS COMPTES,

BONS AMIS!

cosvssece
.o’ ceee
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BONS COMPTE
BONS AMIS! >

LITTERATIE FINANCIERE
9a12ans

;J;srzc;l(lje;tlz: qui vise a c.réer un monde ou l’'on

apprend 3 Iﬁtaierer dela rl'chesse personnelle et

ot rg tout en étant conscient de son
e environnementale et culturelle.

, dans la
d'un billet de banqueﬂ‘
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1 Fargent de sa tirelire.
e donne largent

Heureusement que Lisa a pris tou
<on billet de 20§ naurait pas suff: Ell

au caissier et puis part avec son pere qui lattend. b
illet de 20
Cees
_ Cafer 26605, modame, dite cOrsser Lisa. tmon jour de chance;
e, S'excla
me
. N - Ce
Madame Lagassé paie & son tour avec Lt billet de 505 nest pa
gosse P as trave - € o chance
“t 1o corssier i remet un biletde 20 S €t dela monnaie- 9 10U bineuoiemany 1 dit madame 1, °
Omité de hy ent tou: agasse,
ocke s les sa - Tu
tor Y te rey imed >
Crest le billet de 20§ de Lisa- N engagement enye, ’"‘erc‘e Ppour ton dévys matin, Le
rs le Club, ‘ouement e z
3 t
7 (1)
27 >
("]
Le mer
<
e mercred: suivant, g co
Pe au poulet. Un ntine offre pour g
enfo Pe partout dans re o 9€ 1@
ole
desaffiches _ Aujourdrhui au menu £ 1 soupe au poulet, touous
ec des

2a
cheter un bol de s .
oupe qussi savoureuse €t réconfortante faite AV

produits locaux
Lisa monte & son tour sur une chaise.
e dans des bols

gorénavant la SOUP
quCafédu

un cadeau trés généreux
ement donné des assiettes
rions les remercier publiquement.

_ Nous servirons
lavables. ll sagitd"
Coin. lls nous ont égal
coutellerie. Nous aime

apprentissage.ca/



BONS COMPTES, f£c.]

B CTARTEL,
BONS AMIS!

BONS AMIS!

BONS COMPTES, BONS AMIS!
LA TROUSSE

N3 319INOdSId

12 livres avec version
audio disponible sur
’Aha-theque

12 guides pédagogiques,
un pour accompagner
chaque livre

Fiches reproductibles

apprentissage.ca/fr




BONS COMPTES,

BONS AMIS!

GUIDE PEDAGOGIQUE

« Un guide pédagogique accompagne chaque histoire.
BONS COMPTES, /) . :
. BONS AMIS! ./ « Auxdeux premieres pages, l\es enselgr)an'Fs trouveront
e toutes les infos necessaires a la planification.
Les objectifs d'apprentissage permettent
de faire des liens aux programmes d'étude.
& \ kz;n;:g,:;suiﬂo OU LEXCEL?
Liste de vocabulaire utilisé
dans les activités
1% NUMERATIE

$

Lisa a épargné dans le but de
séquiper pour apprendre la
planche & roulettes. A magasin,
lorsque Lisa a un coup de cour
pour une des planches les plus
cheres, Samuel tente de ‘lul
montrer les conséquences dun
tel achat sur son plan. Mais les
&motions de Lisa sont attisees
par les mots flatteurs du vendeurv,
Lisa va-t-elle suivre son plan

(%)
ui

Q

BIEN PLUS QUE
COMPTER SES SOuUs
Gagner de I'argent, c'est une chose.
Gérer ses comportements face &
\'argent, c'en est une cutr,e'. Lisa
montre que prendre des décisions
avisées commence en faisant la
distinction entre ses besoins et Se,s
désirs, et par comprendre les conse-
quences de ses choix. Tout comme
Lisa, les éleves apprennent des stra-
tégies de consommation éclairée tout

Gl

ense conscientisant sur les émotions
qui jouent dans leurs comportements
comme consommateurs.

Cette section a pour but d'orienter
le personnel enseignant en
contextualisant les notions de
littératie financiere dans I'histoire
et en jetant de la lumiére sur les
éléments a souligner en classe. La
littératie financiere, c'est bien plus
que compter ses sous!

«  Addition et soustraction jusqu'a 1000
. Addition et soustraction de nombres
décimaux

LITTERATIE FINANCIERE

« Prendre des décisions éclairées

. Facteurs qui peuvent aider ou entraver
I'atteinte des objectifs ‘

. Sentimentsliésala consommation

ETUDES SOCIALES ET
ITOYENNETE
F Tenir compte de différentes perspect
dans ses choix et ses actions

FRANCAIS - I.ECTURE
«  Créer un schéma ndrrg\lf
. Explorer un texte poetiaue

FRANCAIS -

COMMUNlCATlOH ‘ORAI.l

o Exprimer son interprétation et sor
de vue

«  Convaincre et vendre

COMPETENCES GLOBAL
« Maitrise de soi

«  Pensée critique

+  Ppersévérance

. Sécurité personnelle

. Deux douzaines d'objets variés etinus
si possible.

LA PRIMO, LA

MEzZo
e ' AGE : 9-12 ANS OU UEXCEL?

un planchodrome
un rouliplanchiste
des genouilleres

& bieny penser
étre dans la lune
la maitrise de soi

le marketing ne étoile montante
T a
un tantinet

une consommatrice,

AVANT LA LECTURE

Déduire e sens

Se conscientiser aux

PENDANT
Répondre & des queI;tA LECTURE

! ions au fil de Iq |
Savoir attendre ... ecture

Expliquer des €enjeux associés & une décision
Créer le schéma narratif de I'histoire
Se conscientiser aux émotions liges & Ig

CAI’RES LA LECTURE
onvaincre et susciter une émot
Explorer la fable Le Corbeau et ,':;;f;‘i;‘/e”dre

FICHES

Fiche 1: Sondage du consol

ons li€es & la consommation

sommation .

un consommateur

flatter
avoir la téte qui tourne raffoler
Ne pas avoir froid qux yeux un achat
une publicité un casque
une infopublicité

le schéma narratif

Mmateur et de la cons
Fiche 2 : Comment prendre ommate

une décision ...

Fiche 3 : Prendre une décision et calculer es on
Fiche 4 : Le schéma de I'histof
Fiche 4 : soLuTION

" tants
ire La Primo, la Mezzo oy | Excel

La table des matiéres comporte une liste d'activités
proposées; le personnel enseignant peut choisir de
faire quelques-unes ou I'ensemble des activités.
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Inte i i
o rﬁctlves et pratiques, les activités amenent
éleves a participer ¢ S
r a la co-créatio
| n
Savoirs. e

Pour chaque activité, on trouvera :

e Un titre explicatif

. .

. Une Phrose résumant l'activité a réaliser
Le déroulement en trois étapes;

a) On fait le lien avec le texte et on
s’Lljsote I'engagement des éleves a
I'égard de l'activité;

b) On explore les notions et

compétences ciblées par l'activité;

c) On met en application des
cgmpetences en développement; on
stimule la réflexion et la mobilisation
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Des icones indiguent la ou les
matieres exploitées par une activité :
IX NUMERATIE

$§ LITTERATIE FINANCIERE
ETUDES SOCIALES ET CITOYENNETE
FRANCAIS — LECTURE

FRANCAIS — COMMUNICATION ORALE

COMPETENCES GLOBALES

| LA Py
LA PRIMO, LA MEZZO OU LEXCEL? RIMO,
FICHE2 LAMEZZzo OU LExcEL?

FICHE 1

‘SONDAGE DU (CONSOMMATEUR ET DE LAC
enir  CONSIGNE
Gon 1 Usloa

Quand tu gagnes de Fargent..
Tu le dépenses au besoin
Tu e mets dans tes épargn
Tu ais un don dune partie
Tu mets une partie dans 1

0 aweisn
avec largent
gagné?

Quand tu veux acheter que
Tu demandes & tes amis
Tu tinformes sur c& prO
T consultes tes parent
Tu tinformes aupies &

Comment
tinformes-tu
sur un produit?

tu désires quel'
Tu vas tout faire pou'
T ulses tes écono
T fas un plan pout
Tu empruntes de 7

Comment
fais-tu pour
obtenir un
produit que

tu désires?

Q Lorsque tu considert
TR influencent ta décis!

qulest-ce e fait que ce soi!

qui tinfluence e cout de artic

prise es émations de

Tapprobation d

o pression de’

=

BONS COMPTES,

B T
BONS AMIS!

BONS AMIS!

i
o B
= APRES LA LECTU RE
@ CONVAINCRE ET SUSCITER UNE EMOTION
©OUR VENDRE
Q e créer une publicité pour explorer linfluence
v sur nos comportements de
Wi
REPONDRE 2 ECTURE
;\u FILDE | A‘\ LDES QUEST](
Q scutez avec fes aix ECTURE NS
des événe,
mer
dissement der
ﬁ. ———
Ay @
‘_w stce que
\ 2 fai
AVANT LA LECTU RE N aire? Quere
DEDUIRE LE SENS E
Proposez aux éléves une occasion pout décourir le vocabulaire de | e
. fune
I'histoire. K ...
Lisez & V'oral une phrase. Invitez les &laves & écouter la phrase pour @ planche
géceler ou déduire la signification des mots et des expressions. ©Obstine o
heére.
Elle est une grande qventuriere, elle n'a B
u

pas froid aux yeux. 5
Lisa?
. Lisa est entrée dans le magasin de sport
10 des planches a roulettes partout.Elle
a la téte qui tourne.
n quiil ne dit pas toute a
tantinet malhonnéte!
>ris
Joir faim. Je vais prendre
. Non, celui au céleri.
ser, je vais prendre le

yime aller voir les gars et les filles
olanchistes samuser au planchodrome:

Cette rampe a été construite pour les
rouliplanchistes.

N 7 28 ses
. Mes économies mont permis daller au

spectacle et d'acheter un souvenir. « )i limpressio

vérité. Il estun
« Jecommence aav

. Lisa veut s'inscrire a un cours de rouli-
ce biscuit au Citro!

roulant.

. Ce joueur de hockey est meilleur aue Nont A bien y pen
Fan dernier. [l est une étoile montante biscuit au citron.
de la ligue.
. Quand Paul s'assoit et se met & fixer le
plafond, je sais quiil est dans la lune.
@ SE CO']SCENTISER AUX EMOTIONS
LIEESALA CONSOMMATION
Q Eveillez les éleves a leurs comportements comme -
consommateurs et, du méme coup. offrez-leur 8 -
c leurs pairs de i m————

une occasion de discuter ave
V'argent et des émotions gui sy rattachent.
fiche 1~ Sondage du consommateur
ce. Lisez ensemble les
léter le sondage, lisez
les questions et choix de réponses en groupe-
classe, puts demandez aux éleves de faire seuls
lours choix de réponses. Par la suite, formez de
petits groupes de discussio

réponses et parler
&motions dans le contexte de la consom

Distribuez la
et de la consommatri
directives. Pour comp

mation.

B

e Activités de vocabulaire et de
communication orale

o Activités d'éveil aux émotions
lides & la consommation et de
développement de la résilience/
connaissance de soi

e Activités de numératie
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e—— Les fiches reproductibles encadrent les

activité S [
ivités menées par ['éleve.

Certaines fiches de numératie sont
offertes dans plus d'une version afin
de perrr_1ettre a I'enseignant de choisir
celle CIIUI répond aux besoins des éléves
ou qui tient compte des objectifs visés.
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Apprentissage lllimité

afa earning

Fiers d’enrichir
’environnement culturel
de ’école et de la classe
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