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o El kit Paul et Suzanne,
para aprender francés

 Lecturas graduadas
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La coleccion Paul et Suzanne incluye:

+ Audiolibros descargables

LA COLECCION
PAUL ET SUZANNE

La coleccidon Paul et Suzanne ensefia habilidades orales y de lectura
en francés a nifios de entre 3y 8 afios.

un modelo
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EL KIT PAUL ET SUZANNE:
UN MODELO PARA
APRENDER FRANCES
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Aprende francés
jugando, acompafiado
de dos jovenes
personajes creativos
e ingeniosos: juna
combinacion
ganadora!

« Educacion
infantil

« Educacion
primaria
(1rciclo)
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Cada gran libro de cuentos
presenta un tema general 'y
diez categorias de vocabulario:

Partes del cuerpo

Ropa

Movimientos del cuerpo
Alimentacion y nutricion
EREINIIE!

El tiempo

Colores

Sentimientos
Orientacion espacial
Momentos del dia

20 libros grandes, con 10 historias cada uno.
Cada frase va acompafiada de unailustracion.

1 nueva Guia del profesor con un tesoro de
actividades de alfabetizacion, canciones y juegos

20 canciones para acompanar cada libro

16 capsulas de video

24 juegos «Amuse-toi bien» con tutorial

20 paginas de comic para involucrar a las familias
en el aprendizaje de los alumnos

5 marionetas para crear tus propias historias
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LE PETIT MONDE DE

PAUL ET SUZANNE
LIBROS PARA APRENDER FRANCES

Mejora las habilidades de lectura y escritura de los alumnos con
estas historias divertidas y atractivas.

o SERIE 1: LECTOR INICIAL | LECTEUR EN EVEIL

« SERIE 2: LECTOR EMERGENTE | LECTEUR EN EMERGENCE

« SERIE 3: LECTOR PRINCIPIANTE | LECTEUR DEBUTANT

« SERIE 4: LECTOR EN DESARROLLO | LECTEUR EN DEVELOPPEMENT

el

Disponibles en cajasde 10 0o en
lotes de 30

Suzanne va a la péche. Suzanne attrape une sandale.
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Los audiolibros estan
disponibles en la Web
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PAUL ET SUZANNE
AUDIOLIBROS

Los alumnos escuchan mientras leen las historias de Paul et Suzanne.

o SERIE 1: LECTOR INICIAL | LECTEUR EN EVEIL
o SERIE 2: LECTOR EMERGENTE | LECTEUR EN EMERGENCE
o SERIE 3: LECTOR PRINCIPIANTE | LECTEUR DEBUTANT
ERIE 4: LECTOR EN DESARROLLO | LECTEUR EN DEVELOPPEMENT

(www.apprentissage.mb.ca)

N3 S3719INOdSId .
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PAUL, SUZANNE
Y SUS AMIGOS
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Paul y Suzanne vuelven... jcon sus amigos!

Un nuevo libro de gran formato y una guia que exploran
la convivencia en la diversidad: idioma, cultura,
capacidades fisicas y neurodiversidad.

+ Libro de gran formato
+ Guia para el profesor

GUIDE

PEDAGOGIQUE
Janine Tougas mantiene

vivos los corazones de
Paul y Suzanne gracias

a su colaboracion con
Natasha Garant, quien se
basa en su experiencia
como psicologa escolar.
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BIEN
JOUE!

para dinamizar
la comunicacién oral
en el aula

140 paginas de ideas practicas,

estrategias, modelos y consejos

didacticos

+ Niveles A1-A2 del MCER*
(principiantes)

+ Actividades para alumnos

adolescentes y adultos
GUIDE D’ANIMATION DE ’

LA COMMUNICATION O
EN CLASSE DE LANGUE i

« Gramatica oral
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« Libro digital disponible
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pedagdgico de Apprentissage

Illimité formado por

Natalie Labossiére,

Janine Tougas y Carole Freynet-Gagné.
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GUIDE D’ANIMATION
POUR LIBERER LA PAROLE
A U'ECOLE DE LANGUE FRANCAISE
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MA

PAROLE!
GUIA DEL
PROFESOR

para dinamizar
la comunicacidn oral
en el aula de francés

00 0000000000000 0000000000000 00

Fomenta la comunicacion oral en el
aula de francés mientras exploras
con los alumnos las referencias
culturales de una francofonia
diversay contemporanea.

« Mas de 200 paginas de
estrategias y actividades

« Crea un entorno seguro para el
aprendizaje de idiomas

+ Referencias culturales de
la francofonia canadiense y
norteamericana

+ Fichas

+ Para preadolescentesy
adolescentes
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VA A LA PECHE
JUEGOS
DE CARTAS

iUna forma divertida de
aprender vocabulario nuevo!

00 000 0000000000000 00000000000000000000000-00

Serie de juegos basada en el concepto de «Go Fish»
FR ING ES
Laescuela (de 4 a8anos)

Las emociones (de 4 a 8 afios)
La comida (de 4 a 8 anos)

Expresiones con el verbo «avoir» / «tener»
(de 8 a 88 afios)

El pasado con «étre» (de 8 a 88 afios)

Medios de transporte y el verbo
«aller» / «ir» (de 8 a 88 afios)

Presente con «verbes
pronominaux» (verbos reflexivos)
(de 8 a 88 anos)

Verbos en «IR» (de 8 a 88 afos)
Verbos en «ER» (de 8 a 88 anos)
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JUEGOS DE CARTAS

iCientos de actividades, juegos y
estrategias para que el aprendizaje
de idiomas sea divertido!

00 000000000000 O0COCOCFOGNOGNOGINOSINIIDS
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VERBES!

R
CONJUGUER ET RACONTE!

QUEL BOULOT!

+ 40 personajes,
40 profesiones

« Masde

A

10 actividades JUEGOS
o comunicncion 4 ATTENDS QUE 4 «PLACE AUX VERBES!
oral para niveles JE TE RACONTE « Presente

desde principiante
(A1) hasta
avanzado (B2).

« Mas de 50 tarjetas ilustradas « Pretérito perfecto

que representan situaciones
divertidas para dar pieala
narracion de historias

« Para niveles desde principiante
(A1) hasta avanzado (B2)

« Vocabulario: . .,
« Fomenta la conjugacion

profesiones, « Mas de 100 expresiones para

caracteristicas incluir en las historias contadas de Verbossomunes y la

feicas construccion de oraciones, y
)

+ Mas de 20 actividades para usar
con niveles desde principiante
(A1) hasta avanzado (B2)

promueve una comunicacion

comparaciones o .
P ’ divertida y espontanea.

ropay mucho mas
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JUEGO DE CARTAS

JUEGO DE CARTAS -

ECOLOCO! 4
Actividades de

comunicacion oral

y buenas practicas
medioambientales =juna
combinacion ganadora!

104 cartas

+ Cartasde
buenas practicas
medioambientales

« Cartas coninstrucciones

TION
VERSION FRANGAISE ° FRENCH EDU

4’

Trier ses déchets ndre une douche rapide

o
iliser s98

JUEGO DE CARTAS -

RESOLOCO!
Actividades de
comunicacion oraly
ciudadania digital

104 cartas

« Cartas de buenas
practicas de ciudadania
digital

« Cartas de instrucciones

GCAISE - FRENCH
I
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LA COLECCION
LISA ET THEO

Libros y guias para el profesor
iDiviértete mientras
aprendes a hablar

FRANCES, INGLES
o ESPANOL!

Para estudiantes
adolescentes y adultos.
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ille avant
Lisa - Tiens mon manteau- je me mcqm\\e
\ L
de partir-
i manteau-
Théo: D‘occord, je tiens ton chcr\dm\ et ton

Dépéche—to'\\.

Lisa :
Théo :
Lisa :
Théo :
: Bon
é classe okl
i 1ot |a fete dans notre P
so: Salut Lisa! C'est ) e .
e cette semain€ et je vais prepare? des M 5t Alonsy
: . - fqit Théo h
Lisa - Toi cuisiner? Mais tu n'as jamais fai 'Wo! Je patine
de cuisine! Mabad
i 'ai d€ Lisa -
4o Jlaiune recette, jai des ustensiles e.t j o;e Vasy, _
e détermmoﬂor\\. Ga doit atre assez simple-

[

*
Marco Comu
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Veux-
tu me tenir |q main?
Voyo l
ns d
onc! Je ne syjs Pas un b,
N bébé

Tues sg
ar? ¢
est normgq| pour les dep
€butants,

Je pati
patine! Tu peyx me lache
-

LIBROS DE
LISA ET THEO

:?r?;l:ccién Lisa et Théo consta de 7 libros
idos a estudiantes a

airigido dolescentes y
Cada libro incluye:

« 5historias

« Textos en forma de dia
e dialogos
envozalta gos para leer

« NivelesAl,A2,Bly B2 del MCER*
« \Version en audio descargable disponible

Guia del profesor disponible

@
@
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O
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Attends, attends. Tu te rappelles 'année

Théo:
derniere quand on est allés au parc
d'attractions?
Lisa : Hmmm... \

Théo: Jetai généreusement laissé passer
en premier.

Hal C'était devant la maison hanté
m'as demandé de passer en premi
que tu avais peur. Egoiste et poule
Bonne combinaison!

e. Tu
er parce
mouillée.

Lisa :

JONVdS3 * ST1ONI ®

Théo: Lisa, bien voyons. C'était pour rire...

ge Mitsou & sortir. Ga
de voir son petit visage
itre sous le meuble.

Samuel, encourd
va étre comique
angélique appard

Lisa :

Samuel : Aie! Aie! Aie!




LISA ET THEO
GUIA DEL
PROFESOR
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Cada libro incluye una guia
repleta de consejos e ideas
para el aula, dirigida a
profesores de francés.

00 0 000 0000000000000 000OCKOCOGINININIS

OBJIECTIFS

ter de l'aide-
. ir et accep
o suivre de instructions-

OBJETIVOS
COMUNICATIVOS

OBIJETIVOS
LINGUISTICOS

ACTIVIDADES

4 secciones:

REVISION DE LA HISTORIA/
Animar a los alumnos a hablar <o
sobre la historia utilizando

sus habilidades orales.

. Donner et

e OBIE
. Paserdesquesno ;
Explorer et systématise

i ésel
<er la structure si + PTe o~
recette (ingrédients €

s pour dema
e vocal
nt + futur.

o Utile
« Ecrire une

3
RETOUR SUR L
Questions suggérées’
& faire un!
Jeres a thé dan

La cuillere

EXPLORACION — ' __ ., oRe LEVOCABULAIRE

DEL VOCABU LAR Io ux apprenants identifier les 0ccasion® dans
. ! Y Demcmde'z ¥ de de 'aide @ Lisa.
Elige estrategias para e -
! pleau et faites 1e PO
l Notez les phrases a4 ta
conceptualizary o -
e Vaide pour faire .

sistematizar el vocabulario. -l e P et o e

éd é mme!
" Lisaa expliqué a Théo <
de penser aux activités e\(
° q
< est-ce quion offre &
N

ux apprenant:
= gu'on demand'

dez o
2 e < quelles situation’

4 DE COMMUN!

CTIFS DE LANGUE i

nder de l'i
bulaire de \a cuisi

arche & suiVT

X ACTIVILES
HlSTO|RE

o recette. Quelle est cett
s une cuillére & table.”

t combien

Incluye
fichas
fotocopiables

CATION

Une bouifiojre ",
un biberop,
une frite,,
Y se
I'huile
le sucre
le se|
le poiyre
€gouttojr

ine.

o) et la présenter-

S5enoiserte !
o :

Un enfoque
orientado a
la accién
fomenta el
pensamiento.

e recette?

Las
actividades
pueden utilizarse de
forma independiente
o siguiendo el
orden
sugerido.

demi?

©

i

4 En se référant

sui Vo

cabulaire
vre pour Présente, de Cuisine, Jes

T une recett

e qu
Criteres : Qu'ils connis
° Crée une iste
*Inclus une m,
* Conjugue les

dingrédients
arche & suivre o,

AU moins 4 ¢
Verbes ¢ Vimpér NS 4 étapes,

atif présent,
Invitez e .
S apprenants & pre.
nts & Présenter leur recette
au grand gro
upe.

EXPRESARME
Ofrece a los alumnos la
oportunidad de expresarse
utilizando el nuevo vocabulario.

« Dans quelles SItUa
au. ModéliseZ
iste de situations oY xabieomenez o
s udne de l'aide E’ventuellemem‘
demander

selon les modele:
Exemples®

s fournis.

ans le plac

poite d
on : Je veux une " o

raider & prendre 1@ boit
bre.
vetement'

. Situati
peux-tu
uation : Nettoyer 1@ cham

" x-tu aider & ranger 1€s

Peu:

REPRESENTACION
Vuelve a contar las historias
mediante la dramatizaciony »
los juegos de rol.

s ou situation®

ache
qgune des 10ene= O SEE L

Tran:
2 taches de |a feuille T

t qui pige !
er apprenan’
ssez un premi o 0
?hms\:\er ‘e question soit POUT d
orm .
apprenant doit répondre.
Exemple déchange

Jes fen
+ |e dois nettoyer
APPRENANT L2800 raide pour

APPRENANT 2 Veuxt
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WELL
PLAYED!

para dinamizar
la comunicacion oral
en el aula

140 paginas de ideas practicas,

estrategias, modelos y consejos

didacticos

+ Niveles A1-A2 del MCER*
(principiantes)

+ Actividades para alumnos

adolescentes y adultos

TEACHER'S GUIDE TD PROMO
ORAL COMMUNICATION S

IN THE LANGUAGE CLASSROOM

« Gramatica oral
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« Libro electrénico disponible

) l-: 3 #Dnrentissa ellimite ™ Y LJE'T 1
- L-""'g ”Imutn ..........
eéaming G

IWlimité formadopor T
Natalie Labossiere, S0
Janine Tougas y Carole Freynet-Gagné.
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. Guiaelaborada por : g progresiva
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*Marco Comun Europeo
de Referencia para las Lenguas
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WHAT A JOB!
JUEGO

+ 40 personajes, 40 profesiones

« Mas de 10 actividades de comunicacion oral
para niveles desde principiante (A1) hasta
avanzado (B2).

« Vocabulario: profesiones, caracteristicas
fisicas, comparaciones, ropay mucho mas

000 000000000000 CGOROGIOIOIOIOGNOGNOGIOIDTS
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JUEGOS DE CARTAS

iCientos de actividades, juegos y
estrategias para que el aprendizaje
de idiomas sea divertido!
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LET ME TELL YOU
JUEGO

+ Mas de 50 tarjetas ilustradas que representan
situaciones divertidas para dar pie ala
narracion de historias

 Mas de 100 expresiones para incluir en las
historias contadas

+ Mas de 20 actividades para usar con niveles
desde principiante (A1) hasta avanzado (B2)




JUEGO DE CARTAS

00 000000000000 0000000000000000000000000000000000 0

ECOLOCO!

JUEGO
Edicion en inglés
Actividades de comunicacion
oral y buenas practicas
medioambientales = juna
combinacién ganadoral

o000 00 0

jecar Use areusable straw
+ o an electri
prive af

104 cartas
« Cartasde
buenas practicas
medioambientales
« Cartas con instrucciones

00 0000 0000000000000 0000000000000000000000

Aprender a hablar inglés rr pprentasage Mimite
. . . S Learning

nunca ha sido tan divertido...

iy motivador!

TAKE A SPLASH!
JUEGO

Edicion en inglés
iDiviértete mientras practicas vocabulario en inglés!
Serie de juegos basada en el concepto del «Go Fish».

De 4 a 8 anos

« Laescuela
« Lasemociones
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JUEGO DE CARTAS
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aburrida? orgullosa?
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iA PESCAR! JUEGO DE CARTAS

Edicion en espaiol

iUn divertido juego para practicar vocabulario en espainol!
Serie de juegos basada en el concepto de «Go Fish».

« Laescuela (edades de 4 a 8 anos)

« Lasemociones (edades de 4 a 8 afios)
« Alimentos (edades de 4 a 8 afios)

« Elverbo «tener» (edades de 4 a 8 afios)

00 0000000000 OCFCONOGOGINOSNOSIOS

Lo

nueces?

ETlenes hambre?

5i, tengo hambre.
Mo, no tengo hambre,

Apprentissage lllimité

Learning




JUEGO DE CARTAS
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o0 00000

= ELVERED = IR = EM EL PASADD .:
& ¥ LOS MEDEOS DE 3
TRAMSPORTE

iMUCHO
|
;S EAGB(? 108 iA PESCAR!
Edicién en espaiol ESPERA QUE LOS MEDIOS DE
. TE CUENTE 4 TRANSPORTE
40 personajes,
JUEGO JUEGO

40 profesiones Ay ~
Edicién en espaiiol Edicién en espaiiol

« Mas de 10 actividades
de comunicacion oral
en espafnol para

+ Medios de transporte
y el verbo «ir»

« Mas de 50 cartas ilustradas
con situaciones divertidas

00000000000 000C00COCOCROOOOIONOEONONONONOEONONOIOO

niveles desde para fomentar la narracion en pasado
principiante (A1) de historias en espanol . Serie de juegos
hasta avanzado (C2) « Mas de 100 expresiones en basada en
« Vocabulario en espafiol: espafol para incluir en las el Concepto
historias contadas de «Go Fish»

profesiones, rasgos
fisicos, comparaciones,
ropa y mucho mas

« Mas de 20 actividades para
niveles desde principiante
(A1) hasta avanzado (B2)
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LA COLECCION
« VOYAGE » :
NOVELAS JUVENILES

00 000 0000000000000 000000000000000000000000000000 0

Sigue las aventuras de cuatro jovenes de Santa Rita, una
comunidad mestiza de Canada. Los jovenes protagonistas
emprenden un viaje para descubrir su geografia e historia,
tanto interior como exterior.

« Dellal7anos

+ Disponible en formato impreso, audiolibroy ‘))
libro electronico

Laning Touga

Janine Tougas da vida a cuestiones profundamente
humanas y transmite conceptos complejos con
creatividad y compasion.

«Al seguir la busqueda de Jaimie, Gabriel, Harry y Sara, he avanzado
mucho en mi propia bdsqueda de identidad. Este recurso cubre una gran
necesidad en la comunidad mestiza... y en nuestra sociedad en general».
M. LaCoste

SATONI e SADNVH4 N3 STTdINOdSIA




Children's
, Literature

LITERATURA
INFANTIL

00000 0000000000000 00000000000000000000000
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LA SERIE
« LES VOYAGES
D’EMILIE »

Autora: Héléne Devarennes
Ilustrador: Ferni

« Emilie la pirate
« Emilie la cavaliere
o Emilie l'astronaute

iDéjate llevar por la
desbordante imaginacion
de la pequefia Emilie,

que tiene un don especial
para convertir cualquier
momento aburrido en una
aventura!

pp——
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» |ilustré par Fernl

§ av equin
Emilie nage au plus profand de locean v EEI Req
: : RS s o Dans i3
Elle irouve une yieille bouta 2 [ a rn,ne T
pouteille, iy aun papiert C ment u.l l_.r.“ 1.1
rite qui menera vers un trésor, Emilie revienta
Secre aners

pateatl. -
o petit crabe, demande Emitie.

1o peux enteverle boycpon de
cette bouteille ayac yor oinces? *

Petit crabe est heureux die pouvoir ub liser Ses pances

Originaria de i y - - ans 5e faire gron der parce q\.l.“- 3 pince qu L
Nuevo Brunswick, Héléne
es una autora de literatura
infantil que busca
estimular laimaginacion
de los jévenes lectores
para ayudarles a conocer
mejor el mundo que

les rodea.
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Children's
iterature

LITERATURA
INFANTIL

Micah! Partons a I'aventure!

El primer libro de Micah Baribeau,
que acompafia su album musical en
solitario Micah! Joue de la musique.

iEscucha las canciones en linea 'y
canta con Micah mientras sigues la
historia del libro!

Micah es un compositor, actor
y bailarin de jig canadiense
especializado en mdusica para el
publico infantil.

Apprentissage imité
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= Micah, ot) vas-ty I

— Dehors, Maman? ] ] | r . .Nouuoon, o e
: m attendent poup Jouer
r—J dimerais bien que tu
r:”'_ges tachambre et g i P o
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] 3 cile de n,
tuchantes!

. Clest toujours
ettoyer quand
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Pascale va a lécale

o w——

——
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ENFANT DE LA PLANETE

00 00 000000000000 0000000000000000000000000000000000000000000000 o

Una coleccion de «pequefios» libros de lectura
para aprender mas sobre el entorno de cada dia

de Pascale, Cody y Maminata.

PASCALE

Con Pascale,
que nos presenta
a su familiay su

entorno de cada
dia.

00000 00O0OCGCONOSGOSNOSOS

CoDY
Con Cody, un joven indigena que nos
presenta a su familia,
su vida de cada dia,
sus tradicionesy otros
pueblos indigenas

de Canada.

MAMINATA

Con Maminata, que
nos presenta Mali,
su pais de origen, el
continente africano
y las relaciones
entre los paises del
mundo.

00 0 0000000000000 000000

« 20 pages
» Ages6to9

Bonne féte, Pascale!

Pascale va a ’école

Pascale va a ’hopital

Le Carnaval du bois

Le recyclage

Les signes dans ma communauté
L’école de mon arriére-grand-maman
Pascale n’écoute pas

Pascale au restaurant

Pas de lumiére chez Pascale

Les peuples autochtones du Canada
La chasse aux bisons

Les cadeaux des Autochtones
Qu’est-ce que Cody a appris?

Le baton de la parole

Le capteur de réves

Faire des échanges

Tout le monde a l'aréna

Je veux! Je veux!

Les gardiens de la Terre

La géographie du Mali

Le ziri

Lhistoire du griot

Une journée de Maminata au Mali
Maminata a un probleme

Le marché

Le voyage du sel

On célebre les différences

Des nouvelles importantes
Moustafa retourne au Canada




STORIES Y

THAT COUNT &%

STORIES THAT COUNT ayuda a los
alumnos a tomar decisiones financieras
conscientes e informados como ciudadanos
del mundo.

P

stories
“count

STORIES
THAT COUNT

La educacidén financiera es mucho

mas que saber contar dinero.

El kit de herramientas interdisciplinar de
Stories That Count fomenta el desarrollo de
ciudadanos responsables y comprometidos.
De infantil a 3.° de primaria (de 5 a 9 afos)
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SATIONI ¢

STORIES

THAT COUNT
responde a las
preguntasde los nifios:

« ;Quéeseldinero?
Con STORIES THAT COUNT y sus materiales
«listos para ensefar», los profesores pueden
ayudar a los alumnos a aprender a:

+ contar sudinero

+ ahorrar

« planificar

+ elaborar un presupuesto

+ Crear unaempresa

» gastar con sensatez

+ contribuir en la mejora de mi entorno

« ;Cémo circula
el dinero en
mi entorno?

+ ¢(Qué voy a hacer con mi dinero
cuando trabaje?

« ;Cual es la diferencia entre una
necesidad y un capricho?

« (COmo puede una empresa
contribuir en la mejora de mi entorno?

aha-learning.ca




STORIES -~
THAT COUNT
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STORIES
THAT COUNT
KIT PARA K-3

.

stories

SATIONI ¢

+ 14 historias nuevas protagonizadas por Paul,
Susan, Sparky, Sandy, Maminata y Cody en
formato de libro grande

« 5ejemplares de las 14 historias en formato de
‘ libro pequeno
stories

L « 4 guias para el profesor con hojas de actividades

y material impreso
+ Dinero de juguete (billetes y monedas) y bandeja

+ Actividades para hacer en casa con los padres

« 12 marionetas de los personajes

aha-learning.ca




STORIES -»

THAT COUNT stories

LIBROS
TORIES THAT COUNT

a P

stories
count

Aprende
através s
Creados para la de fllstorlas divertidas eii
ensefianza interdisqprS e inspiradoras
inar. '

ave your child write his or her name on
deshare” Talk with your ¢ ild about 2
d). Then talk about 2

she ow (spen )
child would like ©© wve. Last!
she would like o support are). Write the goal @
time your child receives some moneys help
et. Discuss the jmportance of

ke Paul. Dpivide itinto
question.

|
save up for,
the item in

need to buy
{to $10 sect'lons)

gh concrete actions (rather
are: we can share out money
also share our time tO help

FQCT'VlTles
AND

in each
bOOk

Paul dr
aws .
the mone hc' diagram to kee
Y he saves to buy Efrdck of
a bicycle

aha-learning.ca
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Brigitte Rosenlund
Comment on Text
(traduction en espagnol)


STORIES Y

stories

THAT COUNT =%

355 GUIAS DEL PROFESOR DE
stories STORIES THAT COUNT

Ensefia educacion financiera a través de las matematicas,
las ciencias sociales y el inglés.

Las actividades

integran objetivos
interdisciplinares

LevELGRAE e I oG A o0 (@ ACTIVITIEG con contextos
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) ConCE? e family me;"’:""t Collecteq practicos,
TWITE s AND gD cted, " 8 0 carn e i f
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..... C\ o o count py 5, 9
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...... me\‘a oy Sub“acf‘"‘g‘ and “oyt» box, eg, s.

ing aN 5
g
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ories,
?‘Coun\

10 tickets will give e $50,

. | thi -
: ; 20 ket i g 2t Sl
Q- s : 1 e $100,
STORY 1 :
£ THREE e Studi®s . ies 3 o o3 Grandmon.
O Soc‘?\s and respors™ 3 that mapre! COSts 855 T
o ROSEL ment i .
LEVEL | L wye : =
D! \ VEL: GRAD
GRA and c"ﬁzens“ P e Vi‘\;‘:gs mms;
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culty ninking
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sav ad gnaringd . sharing Find the banknote: 4 in one of the three ja
an Draw what you fin 1
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;{m Rea? ;:?nm““‘gzavm%“"”b“\
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a deals Wth O ipula®
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0.
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Una guia por curso, desde infantil
hasta 3.° de primaria.

La guia incluye una ficha de
actividades para cada historia.

La primera pagina presenta toda la
informacion necesaria para orientar a
los profesores.

eachjar-

Una lista de vinculos con el plan de
estudios muestra las conexiones
concretas entre la educacion

Un folleto complementa el aprendizaje
financiera y las demas materias.

asociado a cada historia y pone en practica
los conceptos de educacion financiera.

aha-learning.ca
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cOuNTINGON [fiE))

EACH OTHER Gl

COUNTING ON
EACH OTHER

EDUCACION FINANCIERA
De 9 a 12 afios

COUNTING ON
EACH OTHER!

Una coleccidn que contribuye a crear un mundo en

el que aprendemos a generar riqueza personal y
comunitaria, siendo conscientes de nuestro impacto
medioambiental y cultural.

A Day in the Life
of a 520 Bill

N3 S3719INOdSId .

SATIONI ¢
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COUNTING ON

EACH OTHER

COUNTING ON
EACH OTHER

KIT °

12 libros con version en
audio, disponibles para su
reproduccion en streaming
a través de @/a-théque

N3 S3719INOdSId

< 12 guias para el profesor,
una por libro

TEACHER'S

GUIDE

ANGES: 312

aha-learning.ca
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COUNTING OM

EACH OTHER Gig

GUIAS DEL PROFESOR

« Cada historia va acompafiada de una guia para el profesor.

. COUNTING ON
s, EACH OTHER!

« Los profesores encontraran toda la informacién necesaria
para la planificacion en las dos primeras paginas.

o E—

Los objetivos de aprendizaje favorecen
la conexién con el plan de estudios.

ﬁ DECISIONS, DECISIONS..
— AGES: 9-12

Lista de vocabulario
utilizado en las actividades

Making informed
consumer choices

+~  NUMERACY
=x « Add and subtract num
+  Add and subtract decimal numbers

s FINANCIAL LITERACY

Make informed decisions

bers up to 1,000

p or

« Learn about factors that can hell
hinder goal achievement

' DECISIONS, DECISIONS...

money ‘ v :
ey o e 5“;‘\231‘“;’9 needs . Explore feelings associated with A DEcision:
the equip :
:(; kfeuzm to skateboard. At the i
store, when Lisa falls in love Wl';h soc‘AL STuolis A“D T
boards,
£ the more expensive 2
o to show her 08 CITIZENSHIP EDUCATION
e der different perspectives in oul
<onsequences of such a purchase ! Consice - 0
on her plan. But the salesperson's S
| to Lisa's
attering words apped N
1l tions. Will Lisa stick to her plan? m READI“G . i o
Ty + Create astory outing skateboarder st 1 infomercial fearless
i ' ory outline
0 BEEEUCESES have one’s head in the clouds rising star o= flatter
informed decision marketi self-control purchase
eting consumer

"

MORE THAN JUST
COUNTING MONEY :
Making money is one thing.
Managing your behaviour araund‘
money is something else entirely!
Lisa shows that making smart

() oRALCOMMUNICATION
« Express personal interpretation
and opinions
« Use persuasion skills to st

CROSS'CURNCUI.AR SK
w . Self-control

«  Critical thinking

« Perseverance

« Personal safety

ell

BEFORE READING
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decisions starts with distinguishing
between wants and needs, and
understanding the consequences

:anemng the meaning of unfamiliar words
ecoming aware of the emotions associgte

ed with consumption

SATIONI ¢

i ike Lisa, students
of her choices. Like Lisa,
learn strategies for making |r‘1- DURING READING
formed consumer choices, wh;‘e | DURING READ NG
becoming more aware of the Two dozen assorted and unusud Self-controf )

i heir
emotions that can influence t o, f possible.

spending habits.

.. 18
1o
AFTER READING
Using persuasion and emotional
: | appeals t
Exploring the fable of The Fox and thzucfo:/ DO — 2
..... 23
HANDOUTS

Handout 1: Consumer survey ..
Handout 2: How to make ade
Handout 3; Making a decisi
Handout 4: The story outlin
Handout 4: ANSWER KEY

on and calcu lating amounts ...
e of Decisions, Decisions,

El objetivo de esta seccidn es orientar
a los profesores contextualizando los
conceptos de educacién financiera en
la historia y destacando los aspectos
que deben resaltarse en el aula.

iLa educacion financiera es mucho
mds que simplemente contar dinero!

El indice incluye una lista de sugerencias de
actividades. Los profesores pueden optar por
realizar algunas o todas las actividades.

aha-learning.ca




COUNTING ON

fO)

COLMTIG O
EACH OTHER!

EACH OTHER
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!_os actividades interactivas y prdcticas
mvqucroQ a los alumnos en la creacion
colaborativa de conocimientos.

Cada actividad incluye:

e Un titulo explicativo

. LLJnG frase que resume la actividad (sinopsis)
0s tres pasos que la componen: £

(a) !Estoblecer una conexidn con el texto e
involucrar a los alumnos en la actividad

(b) Explorar los conceptos y habilidades
que aborda la actividad

(c) Prqcticor el desarrollo de habilidades y
estimular la reflexidn y la participacion
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Una serie de iconos indican las
materias que abarca la actividad:

n+
X1

MATEMATICAS
EDUCACION FINANCIERA

CIENCIAS SOCIALES Y E o
DU
PARA LA CIUDADANIA CACION

LECTURA
COMUNICACION ORAL

HABILIDADES TRANSVERSALES

DECISIQ|
HaNDoUT L ECISIONS..

e00e 00000

context

how to spend he
cpend money? Do you give your mother of 2 1n sme
e her your opinion on family purchases? Do Atter !
o receive messages thot encourage you 0 choct
o or apend? f o,youre0 COnSUMET:you b 3. pfter
o products and services. This Svey <o~ yhat
elp you find out about your consumer habis i
‘When you earn money..

.
You spend it a5 needed

You add it to your savings.
You give some away and £ PV

You put some of tinto s

you do with
the money
you earn?

BEGINNER,
INTERMED 4

o
ing. '35y handiing Fewer, falls P

- poect
e s
o dong it

‘When you want to buy son
5910 e

‘You ask your friends wh
You find out about the
You consult your paren
You ask salespeople in

* Madeof o,

When you want someth
You do everything Y¢
You use your S24Ing
Youmake aplan to

You borow money

‘When considering a

decision is (are):
whether ts ane:
the costof the
emotions of ple
your parents' 2/
pressure flom

Who or what

influences your
decision-making?

@ USING PERSUASION AND
—=iANAL APPEALS TO SELL

AFTER READING

plore the influence of

+ ~rtisement to ex|
+nnviour.

o e
—_—

DU
@ o RING READING
WHILLERING QUES
Q o EREADING | 'ONS
n
sty e SOV charorin..
th stug,
e
1k Samuel trieg
iLisa react?
BEFORE READING ; L
Convince he,

. Jiike to go and watch the guys hoving
fun at the skate park.
This ramp was built for skateboar
| used my savings to go to the show and
buy a souvenir.
Lisa wants to sign up for skateboarding
lessons.
. This hockey player is better than last
year. He is a rising star in th

. She's an adventurous, fearless girl-

®
Q

Read a sentence aloud. H
detect or infer t!

ORDS teboard e

G THE MEANING OF UNFAMILIAR W

INFERRIN
Give students an opportunity to lear story vocabulary. r. He wans
i s
ave students listen to the sentence to 2860 Mezzo
Rbuying the

e meaning of the words and expressions
lesperson's
oods store. sa?

+ Lisa went into the sporting g
ere and her

There are skateboards everywh

head i spinning
ders. ks of the
. | have a feeling he's ot telling the whole 19 trick.
truth. He's not being entirely honest! g
+ I'm getting hungry. Il take that lemon
e right

he celery one. No! Come to

cookie. No, t
fer the lemon cookie.

think of it, I'd pref
| sits down and starts staring ot

«  When Paul
he has his head in the

the ceiling, | know
clouds.

e league.

\WARE OF THE EMOTIONS

BECOMING Al
ASSOCIATED WITH CONSUMPTION

Help students become aware of their consumer
behaviours and, at the same time, give them an
opportunity to discuss money and the emotions
associated with it with their classmates.

1 - Consumer survey. Read
the instructions together. To complete the
survey, read the questions and answer choices
as a class, then ask students to make their own
Choices. Next, form small discussion groups to
<hare answers and talk about behaviours and
sumption

Distribute Handout

emotions related to cons

3

Actividades de vocabulario y
comunicacioén oral

Actividades que promueven
la conciencia emocional del
consumidor y la resiliencia/
autoconciencia

Actividades de aritmética
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Las fich_as y hojas de actividades
proporcionan un marco para
actividades dirigidas por los alumnos

las

A .
d:g:r;c:‘s.t::lle las fichas de aritmética estdn
ibles en mds d i
e una versié
a rsion
de rr.lo<lio que los profesores puedar;
necglr.dv:l que mejor se adapte a las
esidades u objetivos de sus alumnos

aha-learning.ca
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Apprentissage lllimité

afa earning

jEstamos orgullosos de haber
enriquecido el ambiente cultural
del colegio y las aulas durante casi

30 ANOS!

www.aha-learning.ca



